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Journée 3 — Symbologie & Jointure tableur



* Symbologie
e Joindre un tableur Excel
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* Représenter la donnée

e Style \

’ * Symboles
Representer — Couche de symboles '
Style — Ponctuels
— Linéaires
Sym bole — Surfaces

— Polygone inversé
— Grappes de points

Ressources — Etiquettes
e Gérer
* Ressources

Gérer
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Représenter la donnée

Nombreuses manieres de représenter la donnée, et
qui peuvent se combiner

* En fonction de I'échelle = lisibilité est recherchée
* En fonction d’attributs = cartes thématiques
* En fonction du public visé = grand public <> spécialistes

* En fonction du média de communication = écrans, sortie
\ papier (A4 = A0), fichier PDF

N

aD
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Style

STYLE : plus haut niveau d’organisation de la
représentation 2 éléments suivants :

* Symboles =2 représentation graphique

e Etiquettes = texte graphique sur la carte
| * Info-bulles = au survol de la souris

* Présentation des attributs

\' Etc.
N\
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Style

Outils pour sauver, exporter, importer les styles
associés aux couches

Donner des noms significatifs aux styles, plus facile pour les
gérer

Fichiers *.qml

Entrepot de styles = localisation a définir via menu

Préférences = Options = Sources de données =
« Chemins de données localisés » (redémarrer QGIS)

N
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Editeur de Symboles

Options de création — personnalisation - d’un
symbole sont ... tres nombreuses

Impossible d’aborder toutes les combinaisons

Usage et la créativité personnelle = définir un
catalogue efficace de symboles ...

S’inspirer des éditeurs cartographiques
professionnels : les |égendes des cartes IGN, Michelin

\ ... sont généralement tres efficaces.

N

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026 7



Editeur de Symboles

Tres puissant et offre différents niveaux de
représentation des entités (objets).

Un symbole peut étre composé d'une ou de
plusieurs représentations (empilement de couches
de représentation)

U'éditeur de symboles propose un maximum
d’interfaces communes pour tous les types (Point,
Ligne, Surface) mais d’autres sont spécifiques a la
nature géométrique de l'objet.

Modes simple et avancé de représentation sont
Proposeés
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Editeur de Symboles

* Le niveau supérieur de deéfinition du symbole
dépend de la géomeétrie de la couche de données

 Marqueur (données Ponctuelles), Ligne (données
Linéaires) ou Remplissage (données Surfaciques)

* Ensuite, chague symbole peut incorporer un ou

plusieurs symboles (y compris, de tout autre type)

‘ . c'est la couche de symboles (ou symbole a
\ représentations multiples).

N
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Symboles

Deux acces (pour une couche vectorielle)

g * Propriétés de la couche = Symbologie / Etiquettes

e Par un double-clic bouton gauche de la souris, sur la
représentation de la couche

() Propriétés de la couche - Provinces Belges | Symbologie Couches

- « @l & TV &~ BF O

== Symbole Uni =

i st g Data Arrondissement de Liége [24
(i Information v . Communes Arrondissement Liége

D Arrondissement de Liege

R
\\ Source V| B Communes belges

Q/ Symbologie v © FJA_Liege [122]
v Arrondissements belges
M Controle la symbologie de I'entité| v D Province de Liége [1]
B Macke v [___Ig’rovinces Belges
fe)
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= Symbole Unique @

~ [7] Remplissage

[T] Remplissage simple @

@ Unité  Millimétres
Opacité

Symboles

@ Couleur
@ L Marque-pages [x] vE>
|
f
7N
gradient plasma gray 3 fill hashed black / hashed black \ hashed black X outline blue
.—Q—Q“”
‘P -------
‘b .......
b  Lesseces
outline green outline red outline xpattern  pattern dot black pattern zelda simple blue fill
Gia | OF Save Symbol... | Avancé ¥
» Rendu de couche @
Style ~ @ oK Annuler Appliquer Alde

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026

1 - Mode de rendu du
symbole

2 - Personnalisation d’un
symbole

3 - Unité et Opacité de la
représentation (inverse
transparence)

4 - Palette de couleurs

5 - Catalogue de symboles
prédéfinis

6 - Acces au gestionnaire de
styles

7 - Représentation des
symboles d’un groupe

8 - Rendu de la couche

9 - Gestion du style courant
10 - Sauver le symbole
courant

11 - Edition avancée — non
documenté

11




Symboles

* Un symbole peut étre composeé de plusieurs couches de
symboles

* Un symbole est constitué d’au moins une couche de symbole
* L[‘arborescence des symboles montre |la superposition (et

I'ordre d’empilement) de ces couches de symboles qui sont
ensuite combinées pour former un nouveau symbole global.

| £
== Symbole Unigue

‘ Rendu : symbole unique ~ I Ligne
=== Ligne simple

Type . Iigne Ligne simple
, M Ligne simple
\ Composé de 3 couches

N
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Modes de rendu du symbole

Le mode de rendu donne acces aux différents modes
d’affichage des entités, le plus simple étant le « Symbole
unique ».

Pas de symbologie

d Unique : symbole pour rendre de maniére identique toutes les entités de la couche
d Catégorisé : symboles dont I'aspect refléte des valeurs discrétes (chaine de caractéres)
‘ E Gradué : symboles dont I'aspect refléte des classes de valeurs (dates, valeurs numériques)

E Ensemble de regles : symboles associant des combinaisons d’attributs

‘ ' Entités fusionnées : symboles lignes/surfaces assurant une représentation continue

Polygones inversés : symbole a appliquer a 'extérieur des polygones de la couche.

i Déplacement de point
5D: pSEUdO 3D } ‘ +® Groupe de points

. , , Carte de chaleur
Symbcﬂ Integres : symbologie “native” (KML ou TAB)
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Unités du symbole

* Unités : unités d’affichage des symboles : mm (par
défaut), points, pixels, metres a I'échelle, unités de

cartes pouces.

* Millimetres et Unités de cartes sont les plus utiles.

— Millimetre : La valeur millimétrique indiquée reste
constante, quelle que soit I'échelle de |la zone
d'affichage cartographique de QGIS

— Unités de carte : La taille du symbole varie en fonction
de I'échelle : il parait de moins en moins large plus
I'échelle devient petite. L'unité est le « metre terrain » si
I"'unité de mesures du terrain est le metre (Propriétés du
projet =2 Onglet Général = Mesures).

N
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Sélection de couleurs

Outil (« widget ») commun : sélection de couleurs

() Sélectionner la couleur

(@ [o [m [~

- EE

#b9c8c1

. #1f78b4

#abcee3

Actuelle
Andenne
Al

——

l Couleurs récentes b

Modéle de couleur | RGB

oRy ERTEn
O s I (75 ]
© v I o275 (3
O & N (510 |3
O ¢ I 00 3]
O = N |+ |3
Opacité =<2 i | 100.00% |3

Notation html  #33a02c

OK y \ Annuler \ ‘ Aide i

N T
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Copier la couleur

Coller la couleur
Piocher une couleur

Choisir la couleur...

|« ClicDroft >

15



os °

7=
L«

Madifier Je:groupe
\ ¢’ Importer / Exporter v | |&f | = || ) as | 2 Filtrage des symboles
er
| %

Catalogue de symboles QGIS

QGIS propose un catalogue de symboles prédéfinis pour
tous les types de géométrie, ainsi que des palettes de
couleur.

Ce catalogue peut étre consulté depuis le Gestionnaire de
Style 'Q Gestionnaire de style = @gg

Marque-pages T
Tout
~ Mots-Clés

Colorful

G?a;)sc:Ie @ @
Show

| @@

Groupes Intelligents

out Symbole Ligne Remplissage Yy Palettes de couleur sbe Format di »

-

cat trail dash black dash blue dash gray 1

dash gray 2 dash gray 3 dash gray 4 dash green

------- o —
Ajouter un mot-clé...

Ajouter un groupe intelligent... dash red effect emboss effect neon gray 1 line
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Rendu de la couche

e Opacité : définir le niveau d’opacité de toute la couche de
symboles.

— entierement opaque : valeur 100

— entierement transparente : valeur zéro.

* Mode de fusion : définir la maniere dont une couche va
s'intégrer dans celle située en-dessous pour le mode de
fusion entre couche, ou entre objets de la couche pour le

‘ mode de fusion entre objets.

— Fusionner, assombrir, éclaircir ...

— Fonctionnalité développée pour les graphistes
\ — Cartographie : a utiliser avec modération (impressions !!)

N
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Parametres généeraux POINTS

:— Symbole Unique

L 4

Unité | Millimétres

~ @ Symbole

@ Symbole simple

Opacité

Taille | 4,40000

Rotation | 0,00 @

4

diamond blue

¢

diamond green

4

diamond red

dot black

@

O

dot white

100,0%

dot blue

4 |4

Type de symbole : voir catalogue
Taille: une valeur définie (+ choix de
I"'unité)

Couleur de remplissage : palette
Opacité : de 100 % a 0 %

Rotation : a définir si nécessaire
Choix du symbole : catalogue de
symboles par défaut (cas du type «
Symbole simple »)

Quand le symbole ne
comporte qu’une couche, ce
sont les parametres généraux
qui s’appliquent

N
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Parametres genéeraux LIGNES

:— Symbole Unique v

- ugne ____________________________|F*

= Ligne simple

Unité | Millimétres v
Opacité 100,0% =
Couleur v
Largeur | 0,66000 s €
v as

ma
dash gray 4 dash green dash red effect emboss effect neon gray 1 line -

o 0 O
o 0 O

-

pointing arrow  simple black line

[

gray 2 line gray 3 line gray 4 line pattern circles

Type de symbole : voir catalogue
Largeur : une valeur définie (+ choix de
I"'unité)

Couleur de remplissage : palette
Opacité : de 100 % a 0 %

Choix du symbole : catalogue de
symboles par défaut (cas du type «
Symbole simple »)

Quand le symbole ne
comporte qu’une couche, ce
sont les parametres généraux
qui s’appliquent

N
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E Symbole Unique

Unité | Millimétres

v Remplissage

Remplissage simple

Opacité

Couleur

pattern zelda

simple orange fill

simple black

simple pink fill

simple white

simple purple fill

simple blue fill

simple red fill

simple brown fill

simple yellow fill

simple green fill

topo building

Parametres généraux SURFACES

Type de symbole : voir catalogue
Couleur de remplissage : palette
Opacité : de 100 % a 0 %

Choix du symbole : catalogue de
symboles par défaut (cas du type «
Symbole simple »)

Quand le symbole ne
comporte qu’une couche, ce
sont les parameétres généraux
qui s’appliquent
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Symbole SVG

Les images SVG (Scalable Vector
Graphics) peuvent étre agrandies
a I'infini sans perte de qualité.

S

S

Jpeg .gif .png

Matriciel Vectoriel

.SVg

Bibliotheque personnelle de SVG

| = | SVG - O X
Accueil Partage Affichage o
« « 1 « cartographie »> Symbologie > SVG ~|Q| | Rechercher dans: SVG r

N
SIGEFOR ” Nom Modifié le
SPG Food 07-10-20 21:55
STEP PublicSpace 07-10-20 21:55
07-10-20 21:38

@ OneDrive Roads

Trees
W CePC
[ Bureau
v <

=,
4 élement(s)

07-10-20 21:30

>
E=

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026
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Symbole SVG

* Symboles vectoriel SVG

— Votre moteur de recherche favori

— Viewer SVG :
* Smart SVG Viewer https://sla80.github.io/SmartSvgViewer/
* Microsoft Hegde (IE)

e XnView (https://www.xnview.com/fr/ ) : visionneuse
multimédia efficace, un explorateur et convertisseur.

— Bibliotheques
\  https://www.flaticon.com/ (18.0M+ icones SVG)
\ * Bibliotheque SVG du projet OSM

-
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https://sla80.github.io/SmartSvgViewer/
https://www.xnview.com/fr/
https://www.flaticon.com/
https://www.flaticon.com/
https://github.com/openstreetmap/map-icons/tree/master
https://github.com/openstreetmap/map-icons/tree/master

Acces a la bibliotheque SVG :

Symbole SVG

menu Préférences = Options = Systéeme = SVG Paths

w Chemins SVG

Chemin(s) vers les symboles SVG

c: /Users/|nfos/AppData/Roamlng/QGIS/QGISS\prof les\default/svg/

D: /Cartographle/Symbologle/SVG

ép | =

w Navigateur SVG

Groupes SVG

[ svg
[ svg
» [7] Symboles de I'application

v [ sVG
[ 7] Agriculture
[ 7] Arbres
| 7] EquipementsPublics
(] Food
[ Nature
[ osm
[ 7] Routes

Images SVG

ottiroQEDAmED
Eﬂ;ﬁO CALA®RGE S
ﬁinm{Pﬁ.Oﬂf?m
K. X h’ﬁ’&'f!%h‘ I"'C'

A N
L—A
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Ordre de tracé des couches de symboles

 L'ordre de tracé des couches de symboles est le suivant : Ia
premiere couche est dessinée au-dessus, tandis que la
derniere est tracée tout en-dessous.

* Des boutons permettent la navigation parmi les couches.

* Le verrouillage de la couleur d’'une couche empéche Ia
modification de sa couleur lors d’'un changement de Ia
couleur du niveau supérieur du symbole.

5P Ajouter une couche de symboles A Monter une couche de symboles
== Supprimer une couche de symboles v Descendre une couche de symboles
L./ Dupliquer une couche de symboles : Verrouiller la couleur d’'une couche

N
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Ordre de tracé des couches de symbole

La largeur du symbole est définie par la largeur (du niveau
supérieur) du symbole.

Mais si la largeur d’'une couche est supérieure a celle-ci, |la
largeur du niveau supérieur s’adapte pour la prendre en
compte.

Les largeurs des autres couches sont ensuite recalculées en
proportion du changement de la largeur du (niveau
supérieur) du symbole.

N
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Gestionnaire de styles

Organisation des Styles

1. Créer, modifier, et supprimer des styles pour vos couches
de données.

2. Organiser vos styles en différentes catégories et sous-
catégories pour une meilleure gestion.

‘ Creation et Modification des Symboles

1. Créer de nouveaux symboles ou modifier les symboles

\ existants
. Large variété d'options pour personnaliser les symboles

N
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Gestionnaire de styles

© Deux options principales pour gérer la localisation des styles

— Défaut : accessibles dans tous vos projets QGIS (cohérence styles
a travers tous les projets)

— Projet : spécifiques au projet sur lequel vous travaillez.

Avantages et Inconvénients

— Défaut:
* Avantage : Réutilisation facile des styles.
‘ * Inconvénient : Peut devenir encombrant si trop de styles sont enregistrés.
— Projet:
* Avantage : Organisation claire et spécifique au projet.
\ * Inconvénient : Les styles doivent étre recréés pour chague nouveau projet.

N
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Gestionnaire de styles

(3 Gestionnaire de style

| Défaut v | [{E’ L& Toutes : Symbole \/” Ligne (=] Remplissage “ Palettes de couleur
Marque-pages 9
Toutes O QO
v Etiquettes 6 L 8\{;88

3D SOCK lo/e/08%8
Arbres R
Grdasize DIV - Trouée Forét FS - Bouleau FS - Chéne rouge
Colorful
Equipement
Grayscale
MNP classé
OSM
Routes
Showcase

Signaux routiers
|
Topology i
agriculture
Groupes Intelligents

Lisiere forestiere

6]

6 Ajouter un groupe intelligent... ]

© f
@ { Importer / Exporter ¥

‘ 3, Parcourir les styles en ligne 1 @

Ajouter un mot-clé... ‘

Modifier le groupe E

*
N

FS - Feuillus divers

FS - Feuillus Divers FS - Hetre FS - Merisier
UG7
D
DOOOOCK
QOOOCK
Q00
Resineux RX - Douglas RX - Méléze

abe Format du texte

== (] X

]
Gid Paramétres d'étiquette ¢ | |

FS - Erable

R
OO0

EEEE
L]

-

i

FS - Peuplier

e \ Q Filtrage des symboles...

1 Fermer Aide

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026
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©

(6]

Gestionnaire de styles

Marque-pages :
* Enregistrement et acces rapide aux styles fréequemment utilisés.
* Facilite la standardisation et améliore la gestion des symboles.

Toutes : affichage de toutes les étiquettes (Défaut + Projet)
Etiquettes : liste des mots-clés g =

Groupes intelligents :
* Organisation automatique des symboles en fonction de criteres définis.
* Simplifie la gestion des symboles (?).

Ajouter un mot-clé un style peut étre balisé avec plusieurs mots-clés différents (,)

e\Ajouter un groupe intelligent = définir les critéres de tri

(8]
©

Modifier le groupe : associer un mot-clé & un groupe de symboles
Im}rted exporter des styles depuis/vers fichier XML
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EXERCICE 1

Le Gestionnaire de
Styles

* Copier des styles « Projet »
vers « Défaut »

*  Comparer styles « Projet » et
styles « Défaut »

PISMOIBYIIIAI INIf @ — SIDD Uoiew.Io]

9¢0¢ 3INdV4Il -
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Gestionnaire de styles

D Nouveau projet 27

() Gestionnaire de style = O

Marque-pages
Toutes
v Etiquettes
3D

Arbres
ga(]iars;tr;a « N ettoyage »

Equipement
Grayscale
MNP classé
OSM

0 Si des symboles sont présents pour,
Showcase cette étiquette, les sélectionner (CTRL-A)

e | :
DAL | et les supprimer [

~ 27

agriculture
Groupes Intelligents

Ajouter un mot-clé...

Ajouter un groupe intelligent... {\
\

‘ Défaut M ‘] [{"'P Eﬁ Toutes O Symbole V Ligne | &R Remplissage “ Palettes de couleur | abe Format du texte (i paramétres d'étiquette ¢ ‘ 4
L | - L L i -

X

clmporter/Exporter a4l l @-J'] ‘g‘ ‘g‘ L_F = [El u? ‘ Q Filtrage des symboles...
3, Parcourir les styles en ligne ‘ [ Fermer i Aide

|
|
‘ Modifier le groupe '
|
|

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026
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Gestionnaire de styles

mport XML vers « Style de projet » Les styles dans "Style de projet" sont

stockés dans le fichier de projet lui-méme.

(2 Gestionnaire de style

[ 5 | . z )
| Styles de Projet 'I‘ @ [ | Toutes | ;" oymbole = \/ Ligne (= Remplissage & Palettes de couleur abe Format du texte ¢ Paramétres d'étiquette ¢ | |
Marque-pages
Toutes AL
R (2 Import d'élément(s) X
Groupes Intelligents
Importer depuis ‘ Fichier v ‘
[ & e
Fichier lD:\Cartographie\Symbologie\Sters\SMviculture.xml €& ‘ i

Ajouter aux marque-pages
Ne pas importer les étiquettes intégrées
Mot(s)-clé supplémentaire(s) ' Sylviculture

Astuce: utiliser les virgules pour séparer les étiquettes multiples
Sélectionner les éléments a importer

O( ;C"\_/\/
Yalelelele!
OO0
;QQOKJ(J

DIV - Trouée Forét FS - Bouleau FS - Chéne rouge FS - Erable

‘ Ajouter un mot-clé...

i Ajouter un groupe intelligent... : f ( f o y
z = Importer Tout sélectionner | | Annuler la sélection | Fermer [ | Aide \

Modifier le groupe

l {Importer/Exporter x ” K{-EJ; . = ‘ | LZ ‘ Copier le style par défaut... LS ‘?‘ i ! Q Filtrage des symboles...

‘ (3, Parcourir les styles en ligne | 1 Fermer ‘ Aide
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Gestionnaire de styles

Q Gestionnaire de style

;-StylesdeProjet v | !ﬁ-b [E

Marque-pages
Toutes
v Etiquettes
Arbres
Sylviculture
Groupes Intelligents

1 Ajouter un mot-dé...

i Ajouter un groupe intelligent...

\7 Modifier le groupe '7\

{
[~ : ” \
| ‘4, Parcourir les styles en ligne

3/ Ligne

&9 Palettes de couleur sbe Format du texte God Paramétres d'étiquette

Forét

FS - Feuillus divers

+

b

Lisiére forestiére

‘ { Importer / Exporter ¥ ‘

FS - Feuillus Divers

UG7

&

Resineux

! = || 1’[ | | Copier le style par défaut...
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FS - Chéne rouge

Q Filtrage des symboles...




Gestionnaire de styles

Q Gestionnaire de style

==

= (] X

—
@d paramétres d'étiquette | ¢ | » !

[ : | | e .
| Styles de Projet > ‘ @ Bﬁ Toutes l . Symbole \f‘ Ligne (=] Remplissage “ Palettes de couleur abe Format du texte
Marque-pages ‘
Toutes QO
v Etiquettes 0}0/0/0'0,
Arbres )938%8%
Sylviculture ——
Groupes Intelligents DIV - Trouée Forét FS - Bouleau FS - Chéne rouge FS - Erable
T 7 e s
SRR XK OO0
< KRR 0000
o Sl g0 OO0
FS - Feuillus divers FS - Feuillus Divers FS - Hetre FS - Merisier FS - Peuplier
UG7
) Import des items X .
Q@ mp Ketatatetel
DOOOOCK
A A ST o ] QOO0
Mots-clés supplémentaires a ajouter (séparé par une virgule) QOO
Ve VanVa

[ﬁylvimhre ) = J

Annuler [

\ oK

‘> Ajouter un mot-clé... \

\ Ajouter un groupe intelligent...

Modifier le groupe Sl

- ! 1 ({1}" !g} ‘7‘ | Copier le style par défaut... |

{ Importer / Exporter

‘ (3, Parcourir les styles en ligne ‘

RX - Douglas RX - Méléze

Sélectionner RX — Douglas

et RX — Méleze

Q Filtrage des symboles...

“ Fermer { ‘ Aide 1
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Gestionnaire de styles

Q Gestionnaire de
| Défaut

Marque-pages
Toutes
v Etiquettes

3D
Arbres
Cadastre
Colorful
Equipement
Grayscale
MNP classé
OSM
Routes
Showcase

Signaux routiers

Sylviculture |

Topology
agriculture

Groupes Intelligents

‘> Ajouter un mot-dé... ‘

=

style = O X

| == Z =
n ‘ @ Bﬁ Toutes | [ Symbole V° Ligne (9 Remplissage &9 Palettes de couleur sbe Format du texte Gid Paramétres d'étiquette ¢ ‘ 4 1
L AT

RX - Douglas RX - Méléze

« Défaut » : pour tous les projets

\ Ajouter un groupe intelligent... \

Modifier le groupe z ‘

B ‘ Q Filtrage des symboles...

€3 Parcourir les styles en ligne ‘ ‘ Fermer ,-’ ‘V Aide

| ,
! {Importer/Exporter X ! 1 K{I—b" !g[ ‘z‘ (L}
|
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Gestionnaire de styles

Style « Par Projet » Style « Défaut »

.- Portable : si vous partagez e [ Global : disponible dans
le fichier projet, les styles TOUS vos projets QGIS

suivent . | \
« [ Isolé : ne pollue pas votre e | Persistant : reste apres
e o g fermeture de QGIS

bibliotheque de styles globale cutilicable . o S
[ spécifique au projet : e . Reutilisable : parfait pour des

idéal pour des styles styles standards que vous utilisez
thématiques souvent

« X{ Non réutilisable ailleurs : e X{ Lié a votre machine/profil :
disponible uniquement dans ne voyage pas avec le projet
CE projet

e X{ Non partagé : vos collégues
ne I'ont pas automatiquement



Gestionnaire de styles

Style DEFAUT

Style PROJET

Stockage Base SQLite Fichier .qggs/
sur votre PC .ggz
Disponibilité Tous vos projets Ce projet
uniquement

Partage avec

NON (sauf export)

OUI (avec le

collégues fichier projet)
Idéal pour Vos standards Styles

réutilisables spécifiques
-
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EXERCICE 2

Polygones :

Rendu catégorie
Centroides SVG
Fond raster

920 JINdV4I - PISMOIBYIIA INT @ — SIDD Uoliew.o4
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Polygones : rendu catégorisé

Ouvrir le projet ../Cartographie/Jour3/Data/Jour3-01.qgz

g Couche « Corine Land Cover »
1. Couche > Propriétés > Symbologie > [Style]

2. Charger le style « CLC_2018 FR.gml »
sous ..\Cartographie\Symbologie\Styles

(.} Gestionnaire de styles X
Charger le style | A partir d'un fichier v
Fichier D:\Cartographie\Symbologie\Styles\CLC_2018_FR_VDL_ORI.gml €&

.. Configuration des couches 2
\! The {avare dienlav avnreccinn and tha daftacoirce flance: identifiahle
g\n@;} he layers d Splay expression and the szq?l‘_m',.‘f_r: T'ar.\,;: identifiab e,

removable,

V] & » Symbologie

Catégories ¥  Everything from the symbology section
<> Symbologie 3D
Q. ' Everything from the 3D symbology section

Etiquettes

V| {abe| 4
4 4
\ Select All Deselect All Invert Selection
o Charger le style Annuler Aide

Charger le style... |

Enregistrer le style...
Enregistrer par défaut
Restaurer le style par défaut
Ajouter...

Renommer I'actuel...

® défaut
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Polygones : rendu catégorisé

'« Propriétés de la couche - Corine Land Cover — Symbologie
() Propriétés de | he - Corine Land C 2018 — Symbologi X
‘ E Catégorisé v
Valeur abc Code_18 ¥ €
Symbole !v
Palette de couleur | Random colors {'
Symbole ¥ Valeur Légende =
Etiquettes v IR 111 Tissu urbain continu
v - 112 Tissu urbain discontinu
Masques v . 121 Zones industrielles et commerciales
v . 122 Réseaux routier et ferroviaire et espaces associés
Vue 3D v 123 Zones portuaires
v 141 Espaces verts urbains
Diagrammes v 142 Equipements sportifs et de loisirs
v 211 Terres arables hors périmétres d'irrigation
Champs v 231 Prairies Y
Classer " Ef | = | Supprimer Tout Avancé .

Formulaire d'attributs

w Rendu de couche

Jointures

Opadité | 100,0% =

Couche Entité

Stockage auxiliaire

Mode de fusion
o Normal ¥ | Normal v

Actions Effets

Contrdle de I'ordre de rendu des entités
Infobulles

Rendu = Style "‘ ‘ oK || Annuler | Appliquer Aide
- =
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Polygones : rendu catégorisé

Couches

¢ B o TVE&GE-FADO

4

v e
v
v

v

SIS SN SKNSNSSSRSNSRNSNSESSSNRNSSNNS NSNS

Ordre des couches

Arbustum 22-11-2024 2 5\
Espaces verts A\

(9 Corine Land Cover 2018 [72] \

. Tissu urbain continu [2] j \
s T < Sur.les:Monhts
. Tissu urbain discontinu [8]
. Zones industrielles et commerciales [14]
. Réseaux routier et ferroviaire et espaces associés [2] AN
= Préalle
Zones portuaires [1] \ (g Riealle

Espaces verts urbains [3] \ HERSTAL

laLicour

Equipements sportifs et de loisirs [6]
Terres arables hors périmétres d'irrigation [5]
Prairies [3]
Systémes culturaux et parcellaires complexes [5]
Surfaces essentiellement agricoles, interrompues par des
Foréts de feuillus [5]

. Foréts de coniféres [1]

D Foréts mélangées [2]
Pelouses et paturages naturels [0]
Landes et broussailles [4]

. Cours et voies d'eau [1]
NODATA [0]

Explorateur Couches

la Xhavée

la Haute

Priesvoye

Bellaire

Cheratte

Haoignee

Petoumont Outrewd

En

Parfondvaux

-
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Acces a la bibliotheque SVG :

Symbole SVG

menu Préférences = Options = Systéme = SVG Paths

w Chemins SVG

rs les symboles SVG

Chemin(s) ve

C /Users/lnfos/AppData/Roamlng/QGIS/QGIS3\prof les\default/svg/

D: /Cartographle/Symbologle/SVG

w Navigateur SVG

Groupf:\s SVG Images SVG
e oftt4droQEDTAmEE
» [ Symboles de I'application Y /i i a E - %O‘b 6 rﬁ %
v [ svG =
Fu FARRCcTLARTE A
[ EquipementsPublics H i T-|- m .{II, Q. . O ?g *r =
[ Food
S X EEPRNGRENS
[77 Routes . | [ P M i ke WM M~ . am
M
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Polygones : rendu catégorisé

1. Modifier symbole « Zones industrielles et commerciales » (121)

2. Remplissage de fond + remplissage centroide avec SVG

(@ Sélecteur de symbole
Remplissage
. Remplissage simple
Couleur v
Opacité 100,0% s €
Unité Millimétres v
Q 30 el [
Défaut
Styles de Projet
. 3+ Enregistrer le symbole... Avancé
OK Annuler Aide

( Sélecteur de symbole

v . Remplissage

¥ 2 Remplissage de centroide

¥ ? Symbole

? Symbole SVG

. Remplissage simple

Type de symbole Symbole SVG

Taille

Couleur de remplissage

Couleur de trait

Largeur de trait

Rotation

Décalage

Point d'ancrage

w Navigateur SVG

Groupes SVG

Largeur | 2,000000
Hauteur | 2,000000

Unité Millimétres

Sans trait

0,00 °

X | 0,000000

y | 0,000000

Centre vertical

Centre horizontal

Images SVG

OK

" O

<

14

Millimétres

Millimétres

Annuler

Lp -

poon

o @

o @

Aide
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Polygones : rendu catégorisé

(@ Sélecteur de symbole

svg
[ svg

] SVG

v B Remplissage e
v = Remplissage de centroide
v = Symbole
= Symbole SVG &
. Remplissage simple

‘um¥+4s

» [7] Symboles de I'application 6? Q @ Q

[ Agriculture Ii:l a Al E u

[T Arbres

[ EquipementsPublics

[ Food
[77 Nature
[7 osm
[ Routes

TSAXX
gﬁ%g_ﬁboﬁ)

P N R il

-~
=l Q

w Paramétres SVG dynamiques

logie/SVG/Equip ublics/00_industrie.svg € - ¥ 4=

| OK \ Annuler Aide

3. Ajouter « Remplissage de centroide » puis choisir le SVG
4. Paramétrer 'affichage du SVG

( Sélecteur de symbole

v Remplissage
¥ = Remplissage de centroide

v & Symbole
= Symbole SVG
. Remplissage simple

Type de symbole Remplissage de centroide

Forcer le symbole dans le polygone
Dessiner les symboles sur toutes les parties d'une entité multi-parties
Découper les symboles 3 la limite du polygone

Découper les symboles seulement 2 |a limite de la partie actuelle

V' Activer la couche de symboles @, Effets

| OK Annuler
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Polygones : rendu catégorisé

5. Changer la couleur du symbole de remplissage
6. Sauver le symbole

(0 sélecteur de symbole x (2 Sélecteur de symbole X
- E Rempl:ssage 2 v Remplissage g | A
v ¥4 Remplissage de centroide 3 -
e bol v ¥4 Remplissage de centroide —
zms o; le SVG > M Syt =
ymbole (@
. Remplissage simple - ! - A U =
B Remplissage simple
Couleur v
o Type de symbole Remplissage simple v
Opacité 100,0% Bl =L
Couleur de remplissage v @,
Taille 4 2 ‘ Millimétres v @'
Style de remplissage - Continue v @,
Rotation | 0,00 R =5
et | (N - =,
Q a | g
Largeur de trait Minimale | | Millimétres v @,
Défaut Style de trait == Ligne continue b E,
Styles de Projet
Style de jointure a Oblique v | <
x | 0,000000 s
Décalage Millimétres v @
y | 0,000000 v
. ez | E2 Enregistrer le symbole... Avancé  ~ V| Activer la couche de symboles gl' Effets
| OK | Annuler Aide A Alde
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Polygones : rendu catégorisé

> 7

/ Hoig!

Pgtoumont

Vottem Hirror

HERSTAL

la:Casem

En
Pai

Queue-

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026

46



Polygones : rendu catégorisé

1. Modifier le symbole « Foréts de feuillus »

2. Remplissage de fond avec une image PNG (gere la transparence)

(@ Sélecteur de symbole

Couleur

Remplissage simple

Opacité
Unité Millimétres

Q 30

Défaut

Styles de Projet

100,0%

Enregistrer le symbole...

OK Annuler

Avancé

Aide

( Sélecteur de symbole

v Remplissage
I Remplissage image raster I

I D:/Cartographie/Symbologie/Raster/Landuse-forest.png

ml

Width
Size Heiaht

Automatic

X
&
o a

Opacité
Rotation 0,00 °

X | 0,000000
Décalage

Y | 0,000000

V' Activer la couche de symboles

&

Effets

OK

O O

100,0%

Millimétres

Annuler
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Plain de

Haren

7

Polygones : rendu catégorisé

Sur les:Mont

Bouxhtay \
Vottem

la Preéalle

HERSTAL

Marexhe
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la Haute
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En
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EXERCICE 3

Polygones :

 Rendu catégorisé
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Polygones : rendu catégorisé

* Couche Espaces Verts Liege

— Accéder au symbole et le modifier pour arriver a

ol [~ ooliquer]iigd [0K]

E Symbole Unique

Type de symbole, Remplissage simple

Couleur de remplissage

Style de remplissage

Couleur de trait

Largeur de trait

Style de trait

v . Remplissage
Remplissage simple

S -
- Continue
.

@ @

|

= | igne en tiret

M

|

L

L

f

‘
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Polygones : rendu catégorisé

* Couche Espaces Verts Liege

— Revenir au symbole pour définir un rendu catégorisé

— Lattribut LANDUSE (OSM) de la couche Espaces Verts permet de
décrire le type d’espace vert.
* Cemetery [cimetiere]
e Park [parc]
e Farmyard [(cour de) ferme]
* Greenhouse_horticulture [horticulture]
* Farmland [agriculture]

‘ * Grassland [prairie]
— Type de rendu : choisir Catégorisé

Fo—

Aucun symbole

() Layer Propertie

== -
= Symbole Unique

= Gradug

F

ri' Information

"_:= Ensemble de régles

‘)@ Source

@’ Symbologie
Ak = H

u Polygones inversés
4
& 25D

N
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Polygones : rendu catégorisé

Valeur : Landuse

Symbole : garder symbole courant

Palette de couleurs : Greens

Bouton [[MESYIS

Editer la lIégende (double clic) et décrire les différents types

Delete Unused]f&d[Appliquer]

¥ Valeur

cemetery
farmland
farmyard
grassland

greenho...

Park

Légende

cemetery

farmland

farmyard

grassland
greenhouse_horticulture
Park

- -
Valeur abc landuse v ol
Symbol I | | oYmoot
Vi
Palette de coul B =
v I L]
Symbole ¥ Valeur Légende v l_ |
v |__| cemetery cemetery el
v i farmland  farmland v !_ |
v i farmyard farmyard v .
v rassland grassland
L 9 9 ) v .
v - greenho... greenhouse_horticulture
v Park Park
vil |
Classer -j-? == | | Supprimer Tout | Delete Unused
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Polygones : rendu catégorisé

v [v| [ Voirie

P* Espaces verts Liége

V| [ Cimetiéres

V|| | Espace boisé
V| [ Jardin
v

Décocher une des classes et constater dans la carte que les
objets qui correspondent a cette classe, sont masqués

Parc Urbain
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EXERCICE 4

Polygones :

Rendu gradué

Function
round(Sarea,1)
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Polygones : rendu gradué

Couche Espaces Verts

Revenir au symbole pour définir un rendu gradué

Type de rendu : choisir Gradué

Valeur : clic sur

€ | > Quvre le calculateur d’expressions

G éo m ét rie (.) Calculateur d'Expressions
. , , . Expression Editeur de fonction

Attributs géométriques des | - = T3

Sarea : superficie

Valider ([014
=0 I e el R L N S I
Feature 1 - P
Preview: 3196.3285574900087

Agrégats

Chaine de carac...
Champs et Vale...
Conditions
Conversions
Correspondance...
Couches

Couleur

Date et Heure
Enregistrement ...
Fichiers et Chem...
Général

¥ Géométrie
angle_at_ver...

v v v v v wwwwrwwyw

area
azimuth
boundary
bounds

Q, Rech... | |Afficher l'aide

-

-

fonction $area

Renvoie la surface de I'entité courante. La surface
calculée par cette fonction respecte a la fois le
paramétrage de I'ellipsoide du projet et I'unité de
surface. Ex: si une ellipsoide a été paramétrée pour
le projet alors |a surface sera ellipsoidale, sinon,
elle sera calculée selon un plan.

Syntaxe

$area

Exemples

* Sarea — 42

OK Annuler Aide
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Polygones : rendu gradué

Les options les plus intéressantes

* Les modes de classement (les plus utiles) et I’histogramme
correspondant

— Intervalle égal : pour toutes les classes, la différence entre la valeur
minimale et la maximale est constante

— Jolies ruptures : pour toutes les classes, la différence entre la valeur
minimale et la maximale est constante et les limites de classes sont
arrondies (aux dizaines par exemple)

— Nombre égal : les intervalles de classes sont calculés afin de répartir les
objets de facon équitable entre les différentes classes.

‘  Le nombre de classes pour caractériser la plage de valeurs

 Lalégende:
— Précision : précision des valeurs hautes et basses des textes

d’étiquettes
* Un nombre positif représente les décimales

* Un nombre négatif arrondit aux puissances de dix
\ Couper : suppression des « zéros » inutiles
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Polygones : rendu gradué

B

1’ == Gradué v

Valeur ‘ $area Y. \ ‘EI

e (IR T -

Format de légende %%1 - %2

Palette de couleur ‘

’ Classes \ Histogramme

Légende :

Symbole ¥ Valeurs Légende /e . ;.

L] 0002-1239 0-12 * Précision 1 décimale
VILD  1239-4420 12-44 e Couper les zéros

v I 4,420-10427 44-104 .

vl 10227-23522 104-235 Classer ensuite

v IR 23,522 - 41,417 235- 41,4

Mode ‘ %1l Ruptures naturelles (Jenks) Classes | 5 |‘

v

{ Classer J ‘El \El {  Supprimer Toutj ‘ Avancé v ’

V| Lier les limites de classe
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Polygones : rendu gradué

| = Gradué

|
Valeur Sarea

sooe [ S S S DR RGN R | -

Format de légende *;%1 - %2

| |cision1 €3

‘:‘ v Couper

Palette de couleur |

\ Ciasse{ | Histogramme

Symbole ¥ Valeurs Légende
Vi 0002-1239 0-12
vl 1,239-4420 12-44
v I 4,420 - 10,427 44-104
vl 10,427 - 23,522 104 - 23,5
v IR 23,522 - 41,417 235 - 41,4

Mode ‘ %1l Ruptures naturelles (Jenks)

Classer | \ & 1 . == | | Supprimer Tout |

V| Lier les limites de classe

(Classe

s |5

FN
v

Avancé

v
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Polygones : rendu gradué

| = Gradué

Valeur Sarea * e

Format de légende | %1 - %2 dsion1 €3 |$ | V. Couper

Classes Histogramme

Charger les valeurs

250 «+ v ™ o
f?; & & in,
-~
200 o 5% <§ o
o ~—i A -
‘é_ 150
8 100
50
0 e —— —
I T T T T I T T T T I T T T T I T T T T I T T T T I
0 10 20 30 40 50
Barres d'histogramme } 25| a 3 ’

Afficher valeur moyenne

Montrer I'écart-type

Palette de couleur | I

™~
O
i
L

:
~
<+
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Polygones : rendu gradué

Rendu Gradué par Jolies Ruptures

== Gradué v
Valeur Sarea Y, E

Format de légende | %1 - %2 icision] €4 :l v Couper l
Pt e couleur | B N

Classes | Histogramme

Symbole ¥ Valeurs Légende
vii] 0,002 - 10,000 0- 10

| S

VARG 10,000 - 20,000 10 - 20
v E] 20,000 - 30,000 20 - 30
v B 30,000 - 40,000 30 - 40
v B 40,000 - 41,417 40 - 414
Mode | |3\l Jolies ruptures v Classes ' 5 i:
b Classification symétrique
Classer ‘ C—D}-J VC—:J Supprimer Tout | Avancé b

V| Lier les limites de classe
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Polygones : rendu gradué

Rendu Gradué par Nombre égal — 3 classes

= Gradué >
Valeur darea * || &
Symbole !"
Format de légende %1 - %2 Précisionl |¥| v Couper

Palette de couleur

Classes Histogramme

I —— |

Symbole ™ Valeurs Légende

v 0,181-1756 02-18

v 1,756 - 6,057 18-61

v R 6,057 - 41,120 6,1 - 41,1 V| 7 Espaces verts Liége [23]
v i i02-19[8]
v 119-6617
v [l 66-41,118

N
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EXERCICE 5

Polygones :

Enregistrer le style
en base de données
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Enregistrer le style en Base de Données

1. Permet d’associer un style, a une couche stockée dans un
fichier GPKG et de fournir un style par défaut
— Une table « layer_styles » est créée dans le GPKG

2. Usage limité a QGIS = pas compatible ArcGIS PRO

— ArcGIS PRO lit les données géométriques et les attributs
— Aucun format d’échange de symbologie entre QGIS et ArcGIS
— Format SLD ?

‘ 3. Légende ArcGIS .Lyr 2 QGIS
— installer I'extension QGIS « SLYR »
\ —  https://north-road.com/slyr/

N
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Couche « Corine Land Cover 2018 »

Propriétés > Symbologie > [Style] > Enregistrer par défaut

Enregistrer le style en Base de Données

(2 Propriétés de la couche - Corine Land Cover 2018 — Symbologie

=
@

a
=

Information

Source

Q{’ Symbologie

 abc

M"(’@

-0
-0

ex Vel

4

Etiquettes
Masques

Vue 3D
Diagrammes
Champs
Formulaire d'attributs
Jointures
Stockage auxiliaire
Actions

Infobulles

Rendu

Temporel

l

a

= Catégorisé

Symbole

Palette de couleur

Symbole ¥ Valeur

vl | 111

Valeur abc Code 18 v

Randem colors

Légende
Tissu urbain continu

v Il 112 Tissu urbain discontinu

v . 121 Zones industrielles et commerciales

v . 122 Réseaux routier et ferroviaire et espaces associés

v 123 Zones portuaires

v 141 Espaces verts urbains

v 142 Equipements sportifs et de loisirs

v 211 Terres arables hors périmétres d'irrigation

v 231 Prairies

v 242 Systémes culturaux et parcellaires complexes

v 243 Surfaces essentiellement agricoles, interrompues par des espaces naturels importants
Classer <-EJ = | Supprimer Tout | Delete Unused Avancé
Charger le style...
Enregistrer le style... | [ 100,0%
Enregistrer par défaut Entité
Restaurer le style par défaut ¥ | Normal
Ajouter...
Renommer 'actuel...

® défaut
s l Style '] OK | Annuler | Appliquer Aide
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Enregistrer le style en Base de Données

e 2options: Qoo x

6 Enregistrer le style par défaut sous :

Base de données source | | Base de données locale Annuler

— Base de données locale : Dans votre profil QGIS personnel

* Non portable et non échangeable : non recommandé

‘ — Base de données source : Dans la table layer_styles de VOTRE
fichier GeoPackage (ou de votre base PostGIS)

« [ Portable : le style voyage avec le fichier .gpkg
\ « [ Partageable : si vous envoyez le GPKG a un collégue, il aura le style
« [ Multi-projets : fonctionne dans tous les projets QGIS
\ « [ Multi-utilisateurs : tout le monde voit le méme style par défaut
-
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Enregistrer le style en Base de Données

-

ﬁ Gestionnaire BD — (=] X

Base de données Table

e —
g 2 a Import de couche/fichier ﬁ Exporter vers le fichier...

Fournisseurs de données Info Table Apercu
i 3 -~
$_[Obstacles:Verticalx BE f table_name _ geometry_columr  styleName styleQML styleSLD useAsDefault description
. Obstacles_verticaux_LG =

) Perimetre VDL 1/ Espaces_verts geom Espaces verts ... | <IDOCTYPE qgi... <?xml ... True lun. nov. 25 09:42:30 ...

v Routes_OSM_VDL

" arbustum_vd|_22-11-2024
(2 communes_2022
\/" courbesniveau__10_m_prov_liege
* " feux_tricolores
haie_remarquables_bkp

L B fayerstyies

2| villedeliege__clc_2018_vdl geom villedeliege_ clc... <!DOCTYPE qgi... <?xml ... True lun. nov. 24 11:42:30 ...

]
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EXERCICE 6

Représentation lignes :

e Symbole
multicouches
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Groupe « Mobilité » - Couche « RAVEL »

Représentation de lignes

* Symbologie > Rendu Catégorisé > Valeur : REVETEMENT

L = Catégorisé

Valeur

Symbole

Symbole

<

v
v
v

Palette de couleur

abc REVETEMENT

¥ Valeur
Confort...
Confort...
Inconfor...

Random colors

Légende
Confortable et lisse

Confortable non lisse (rugueux) _

Inconfortable (meuble)

e

N
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Représentation de lignes

(2} Sélecteur de symbole ¥
v = Ligne & |
=== Ligne simple
Ligne simple = ||V
Semmmeme——— M Ligne simple 7
1B
(.} Sélecteur de symbole ¥

v I= Ligne
Type de symbole Ligne simple === Ligne simple

== | igne simple
Couleur —|

() Sélecteur de symbole

v I= Ligne

ooy I Ligne simple -=~ Ligne simple
Largeur de trait | 0,520000 Ligne simple
. e i impl
—

Style de trait =~ | ====-- Ligne en pointillé

Type de symbole VLigne simple

Couleur
Type de symbole Ligne simple

Couleur N

Largeur de trait | 2,600000

Style de trait Ligne continue :
\ : Décalage 0,000000

- Style de trait Ligne continue
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Largeur de trait | 1,300000

Décalage 0,000000




Représentation de lignes

(20 Sélecteur de symbole X
~ I Ligne ‘ @]
Ligne simple
M Ligne simple = ||V |
e EIE
Type de symbole Ligne simple (.2 Sélecteur de symbole X
Couleur = ~ I Ligne & ||
Al E
Largeur de trait | 2,000000 B Ligne simple
o Ligne simple =
Décalage | 0,000000
: e ola
Style de trait Ligne continu :
Type de symbole 7Ligne simple v |
covtu - .
Largeur de trait | 3,000000 € 2| Millimétres v | €
\ Décalage 0,000000 2| | Millimetres v €
Style de trait Ligne continue ¥ @,
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Représentation de lignes

(.2 Sélecteur de symbole

¥ 7y Ligne de symbo
v §% Symbole

a &2 Symbolé
Ligne simple

B Ligne simple

- :
Opacité

Largeur | 7,00000

ETY

() Sélecteur de symbole

v 7 Ligne
Ligne de symboles
v &% Symbole
_3 &% Symbole SVG
Ligne simple
B Ligne simple

E3
ic_;_'p'v'
=IE

Type de symbole 7Ligne de symboles

Emplacement @,
'®) avec un intervalle | 30,000000
) sur chaque sommet
) sur le dernier seulement
() sur le premier seulement
! sur le point central
' sur le point central des segments
) sur chaque point de la courbe
Décalage le long de la ligne | 0,000000

V| Pivoter le symbole pour suivre la direction de la ligne

A“

b | Millimires

2| | Millimétres

=
% Millimétres

'Vi @v

'Vi @v

Angle moyen sur | 4,000000
Décalage de la ligne 'i0,000000 : | Millimétres v \ @,
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Représentation de lignes

() Sélecteur de symbole X
v % Ligne {4}1
¥ Ay Ligne de symboles —
v §% Symbole
& Symbole SVG ==
Ligne simple B 8 |
M Ligne simple
- Lign: de symbol CIrN
Type de symbole Symbole SVG 7 Ligne de symboles ; 3
= v &% Symbole =W
Largeur | 7,000000 7 4 Symbole SVG e
' M Ligne simple a

Taille Hauteur | 7,000000 M Ligne simp| () Sélecteur de symbole
Unité Millimétres
i v % Ligne
Couleur de remplissage i
i : Type de symbole Ligne simple v 7 Ligne de symboles
Couleur de trait . ———————— v 5% Symbole
Couleur a ﬁ Symbole SVG
> Ligne simple
Largeur de trait 4,000000 Ligne simple
Type de symbole ALigne simple
Couleur .
\ Largeur de trait | 6,000000
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" o0 ®

Représentation par
Ensemble de regles

EXERCICE 7

Représentation par
Entités fusionnées

-
o
=2
3
)
=h)
o
5
jo]
©
&
|
@)
<
<
=
=r
)
o
=
%)
=
1
=
>
o
<
m
)
o
]
o




Représentation par ensemble de regles

Couche « Vo

e » -

Maj+B]

'

Afficher les signets spatiaux [Ctrl+
Signets du projet

[

[

5.7 Marque-pages

» [¥ Dossier du projet
~ [V Signets spatiaux

v

RSTYT®XO

Explorateur

Groupe « Mobil

Gare Guillemins

Liége

74
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Représentation par ensemble de regles

~ — Ligne |
— Ligne simple

-
{2’ Information

Style > Charger le style

\ Ol . 2 P | — Voirie Lié OSM] — S A 2
g COUChe > prOprletes > Sym bOIOgle O ropriétés de la couche on‘ne iége [ ] — Symbologie
2) i Symbole Unique =

‘l\{\ Source

Q’ Symbologie
€3 Etiquettes
(abc] Masques

couer | I -

11100,0% s €

\C’ Vue 3D

Opacité
'I Diagrammes P
Largeur | 0,20000 2| | Millimétres v | €
E Champs
Q) Marque-pages a ~ |
i Formulaire d'attributs
=
it Styles de Projet
3 Défaut
:‘1 Stockage auxiliaire
,@ Actions
————— | cesemens eeeeees
- Affichage Charger le style...
N " Rendu Enregistrer le style...
Enregistrer par défaut
“ Temporel 9 P ack dash biue
Restaurer le style par défaut .
Variables 3
Ajouter... Enregistrer le symbole... | Avancé ~
\ - B Eievation Renommer l'actuel...
> 55
l Métadonnées ¢ defaut
Style ~ oK Annuler Appliquer Aide
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Représentation par ensemble de regles

>

>

>

€ > v

Organiser ~

Nouveau dossier

v EcePC

> e Acer (C)
> == Disque D (D;)
> {y VERBATIM HD (E:)
> & Google Drive (G:)
> == Disque Q (Q)

__ Bibliothéques

\VA VERBATIM HD (E)

‘h Réseau

Nom
T CLC_2018_FRgml
% CLC_2018_FR_VDL_ORLgmI
It DiagrammesQuartiers_EtigHTML.gml
4 HaiesRemarquables.qml
I MasquerHorsLiege.gml

% osMm LandUse.gml

> CePC > Disque D (D:) > Cartographie > Symbologie > Styles

Modifié le

26-04-24 14:39

22-11-24 10:46

23-11-24 21:44

25-11-24 09:35

23-11-24 16:02

26-10-20 11:34

(@]

"% OSM Roads FRqml

23-11-24 00:00

"2 OSM Roads.gml

17-10-20 12:20

Rechercher dans : Styles R
=- O 0
Type - Taille
QGIS Layer Settings 87 Ko
QGIS Layer Settings 38 Ko
QGIS Layer Settings 71 Ko
QGIS Layer Settings 31 Ko
QGIS Layer Settings 7 Ko
QGIS Layer Settings 8!
aaisLaverserngs 15| (et Gestionnaire de styles X
QGIS Layer Settings 8
Charger le style ‘ A partir d'un fichier v
, A - |
Fichier D:\Cartographie\Symbologie\Styles\OSM Roads FR.qml L >< [ I [
Configuration des couches *

Nom du fichier : |OSM Roads FR.gml

VI MMT i e couch|
2t

[Ouvrir] puis [Charger]

v
Catégories

VAR

4

The layers display expression and the datasource flags: identifiable,
removable, searchable, read-only and hidden from the project setting

|

Symbologie

Everything from the symbology section

Symbologie 3D

Everything from the 3D symbology section

Etiquettes -

R T R I
Select All \ Deselect All ! \ Invert Selection |

| Charger le stylel [ Annuler l i Aide
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Représentation par ensemble de regles

Affiner les régles sélectionnées ~

w Rendu de couche

(2} Propriétés de la couche - Voirie Ligge (OSM) — Symbologie X
‘ {2 Ensemble de régles A
Etiquette Régle =
v Abandonné "highway" = ‘abandoned’
v En construction "highway" = 'construction’
v Couloir "highway" = ‘corridor’
Vv = = Piste cyclable "highway" = 'cycleway’
v Chemin piétonnier  "highway" = ‘footway’
L abc} V| = Rue résidentielle "highway" = 'living_street’
v == Autoroute "highway" = 'motorway’
@ v == Bretelle d'autoroute "highway" = 'motorway_link'
v Sentier "highway" = 'path’
ﬁ V| = = Zone piétonne "highway" = ‘pedestrian’
v Quai "highway" = 'platform’
X v Route principale "highway" = 'primary’
. v E= Pont principal "highway" = 'primary’ AND “bridge" = 'yes'
E v Bretelle principale  "highway" = 'primary_link’ >
4 »
=
= o bx Niveaux de symbole...
,
‘ Opacité /| 100,0% =
| Couche _Entité
Mode de fusion Normal v [Fnormal =
Effets

Contréle de l'ordre de rendu des entités

=
RO
e
&
e

Style \6 OK | Annuler | Appliquer ‘ Aide

[
1
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Représentation par ensemble de regles

(.2 Propriétés de la couche - Voirie Liége (OSM) — Symbologie X
: E Ensemble de régles v
Regle Echelle min. Echelle max. Compte Nombre de doubli =

“highway" = 'ébandoned'
l "highway" = 'construction’
"highway" = "corridor’

(j( Symbologie “highway" = "cycleway’
‘ nier "highway" = ‘footway’

€I Etiquettes e "highway" = 'living_street’
i "highway" = 'motorway’
@ Masques oute  "highway" = 'motorway_link’

"highway" = 'path’
‘ :‘i Vue 3D "highway" = 'pedestrian’ 1:5000 0
"highway" = "platform’ et
. 4 »

iy Diagrammes ‘ -
! ‘ Q‘h [ X Niveaux de symbole...
| E Champs —_— -
3 Affiner les régles s Iectlonn| Compter les entités I

Formulaire d'attributs w Rendu de co
‘ Jointures Opacité || 100,0% 3
‘ Couche Entité. ,
w ﬁ Stockage auxiliaire Mode de fusion [\ " v |l Noai -
\
(‘Q Actions Effets
} - Contrdle de l'ordre de rendu des entités
i Infobulles
| Style - | T Annuler ‘ Appliquer \ Aide

LQ’;/ Rendu
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Représentation par ensemble de regles

(22 Propriétés de la couche - Voirie Liége (OSM) — Symbologie X
| Q E Ensemble de régles v
| ri Information Regle Echelle min. Echelle max. [VCrompte Nombre de doubl*
‘ “highway" = ‘abandoned’ O 19
‘ ‘l\:\\ Source I "highway" = 'construction’ 11 111

"highway" = "corridor’ 1 1

(5’ Symbologie "highway" = ‘cycleway’ 377 377
‘ ier "highway" = ‘footway’ 3049 3049

€ Etiquettes e "highway" = 'living_street’ 157 157
‘ "highway" = 'motorway’ 180 180
:@ Masques ‘oute  "highway" = 'motorway_link’ 172 172

“highway" = 'path’ 1063 1063
| :‘; Vue 3D “highway" = ‘pedestrian’ 1:5000 0 240 240
‘ "highway" = 'platform’ 1 1 >
' Diagrammes 3 - 2

} | & | ‘ J ‘ X l Niveaux de symbole...
| E Champs -
i Affiner les régles sélectionnées ~

Formulaire d'attributs w Rendu de couche
‘ Joinnires Opacité S —— | | 100,0% =
‘ _ Couche Entité
} {’1 Stockage auxiliaire Mode de fusion |\, roal ¥ | Normal ¥
‘ e
i - Effets
; n@ Actions
|
{ , Contréle de I'ordre de rendu des entités
} Infobulles 7 ) 7 7
L‘K/ Reridi = Style - | ‘ oK ‘ | Annuler || Appliquer || Aide
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Représentation par ensemble de regles

(.2 Propriétés de la couche - Voirie Liége (OSM) — Symbologie

©

\
‘ ri Information

i \_\ Source

(jf Symbologie

| €I Etiquettes
GBB Masques
‘@' Vue 3D

' Diagrammes

E Champs

Formulaire d'attributs

Jointures

%ﬁ Stockage auxiliaire
'C)(a Actions

, Infobulles

g/ Rendu
L

P

| E Ensemble de régles

Etiquette ‘Regle | Echelle min.

pe=i Abandonne “highway"

abanone

Echelle max.

j Niveaux de symbole...

v En construction "highway" = "construction’
v Couloir "highway" = ‘corridor’
v = = Piste cyclable "highway" = "cycleway’
v Chemin piétonnier "highway" = ‘footway"
v = Rue résidentielle "highway" = ‘living_street’
V| == Autoroute "highway" = 'motorway’
V| == Bretelle d'autoroute  "highway" = 'motorway_link'
v Sentier "highway" = ‘path’
v = = Zone piétonne "highway" = 'pedestrian’ 1:5000
v Quai "highway" = ‘platform’
’ Dacita meivmeimala B S R
r{l-}l| | raip>
| Affiner '95 Supprlmer les régles sélectionnées
w Rendu de couche
Opacité
Couche  Entité
Mode de fusion | Normal = Normal
Effets
Contréle de I'ordre de rendu des entités
Style x: | OK i Annuler

Appliquer

| 100,0% =

Aide
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Représentation par Entités fusionnées

* Permet de simuler une fusion des différents objets d’'une couche, pour un rendu
plus esthétique.

* Ainsi la fusion peut regrouper visuellement tous les objets grace un méme
symbole.

* Elle peut aussi assembler les objets avec des caractéristiques semblables (via une
catégorisation/graduation).

1. Ces fusions sont un artifice visuel, les objets restent indépendants les uns des autres.

2. S’ily a beaucoup d’entités, cette opération réalisée en temps réel peut étre longue.
AFFICHAGE
CLASSIQUE

g.u oubn

Ligne . H

( \

5 A
Exemple avec Exemple avec
CATEGORISATION SYMBOLE UNIQUE
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Représentation par Entités fusionnées

(2 Propriétés de la couche — Voirie Liége [0SM] — Symbologie X
Entités fusionnées =
b
r. ; =
Z Information Sous-moteur de rendu {22 Ensemble de régles v
3 _ y
"\ Source TR e
& Symbologie V| abandoned "highway" = ‘abandoned’
v construction "highway" = ‘construction’
€ Etiquettes v corridor “highway" = ‘corridor’
V| == cycleway "highway" = ‘cycleway’
(abc JVERTIES v footway "highway" = 'footway'
P v = living_street "highway" = 'living_street’
g Ve 30 Vv == motorway "highway" = ‘'motorway"
'l Diagrammes V| == motorway_link "highway" = 'motorway_link’
v path "highway" = 'path’
ﬁ Champs v = = pedestrian "highway" = ‘pedestrian’
o v platform "highway" = ‘platform’
Formulaire d'attributs v primary "highway" = ‘primary’
Tointuies V| B2 primary Bridge "highway" = '‘primary' AND "bridge’
v primary_link "highway" = ‘primary_link’
ﬁ Stockage auxiliaire V| — ramp “highway" = ‘ramp’
Vv — residential "highway" = 'residential’
o@ Actions v rest_area "highway" = rest_area’
: v road "highway" = road'
- Affichage Vv == secondary "highway" = 'secondary’
‘\/ Rendu V| == secondary_link "highway" = 'secondary_link’
V| == service "highway" = 'service’ =
“ Temporel 4 »
Variables %3 z Niveaux de symbole...
Affiner les régles sélectionnées ~
:~l Elevation
> P Rendu de couche
a Métadonnées =  —
— ~ | Stle ~ OK Annuler Appliquer || Aide
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Représentation par Entités fusionnées

Nominatim Plugin (end with space to search, use &<txt> for loc...
Allée des Tilleuls, Planche, Bellevaux-Ligneuville, Malmedy, Vervie...
Allée des Tilleuls, Tillot, Theux, Verviers, Liége, Wallonie, 4910, Bel...
Avenue des Tilleuls, Chant des Oiseaux, Heusy, Verviers, Liége, Wa...

Vel
¥

LY
¥

(Ve
V

/" Avenue des Tilleuls, Fétinne, Liége, Wallonie, 4000, Belgique (resid...

Avenue des Tilleuls, Guillemins, Liege, Wallonie, 4000, Belgique (r...

/" Rue des deux Tilleuls, Xhendelesse, Herve, Verviers, Liége, Walloni...
/" Rue des Tilleuls, Amay, Huy, Liége, Wallonie, 4540, Belgique (resid...
’gﬁ Rue des Tilleuls, Flémalle-Grande, Flémalle, Liége, Wallonie, 4400, ...
/" Rue des Tilleuls, La Calamine, Verviers, Liége, Wallonie, 4720, Belg...
/" Rue des Tilleuls, Pouhon, Houssonloge, Harzé, Aywaille, Liége, Wa...
/" Rue des Trois Tilleuls, Jemeppe-sur-Meuse, Seraing, Liége, Wallon...
> Tilleuls, Rue de Pair, Clavier, Huy, Liége, Wallonie, 4560, Belgique (...

Q. osm tilleuls liege

00V000

62814C0134

° “62814C01
00X000

© 2814C01
00X000

62814C0134
00V000

|

\
s o
5\?30‘
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Symbologie OSM

https://github.com/openstreetmap/map-
icons/tree/master

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/FR:%C3%
891%C3%A9ments cartographiques

https://github.com/gravitystorm/openstreetma
-carto/tree/master/symbols

N
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EXERCICE 8

Configurer des
symboles ponctuels
avec des fichiers SVG

920 JINdV4I - PISMOIBYIIA INT @ — SIDD Uoliew.o4
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Symbole SVG

@ Couche « Arréts TEC Liege » > Propriétés > Symbologie

() Propriétés de la couche — Arrets TEC — Symbologie X
== Symbole Unique v

(i Information _~ _©® Symbole il

5 Symbole animé

\:\‘ Source Symbole dellipse

@ | Symbole de remplissage

(( Symbologie

Symbole de police
€ Etiquettes Générateur de géométrie

(abc] Masques

\" Vue 3D Type de symbole| Symbole simple

Masque
Symbole image raster

y - Taille
Diagrammes ‘ectoriel

cca =]

B e O — =g
Couleur de trait - Iuk=

E Formulaire d'attributs cof

Style de trait Ligne continue K =R
Jointures
Largeur de trait Minimale < Millimétres v ‘E,,
ﬁ Stockage auxiliaire =
Style de jointure BB oblique K =8
r@ Actions .
A Style d'extrémité I carré v €
Affichage
. 9 Rotation 0,00 ° S =
¥ i X 0,000000 : ,
Décalage Millimétres v | &
” Temporel ¥ 0,000000 a
Variables Centre vertical - ﬁ_
Point d'ancrage
i B clevation Centre horizontal vy & |-
» Rendu de couche
l étadonnées
Style ~ | OK Annuler Appliquer Alde
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Symbole SVG

> Navigateurs SVG : choix du symbole

(3 Propriétés de la couche — Arrets TEC WAL — Symbologie

E Symbole Unique

(i Information ¥ = Symbole e
= Symbole SVG =
J\Q Source
& Symbologie B o
@3 Etiquettes
€D Masques
:‘ Vue 3D Type de symbole Symbole SVG N
w Navigateur SVG
Groupes SVG Images SVG
-t ik LTI 4=%-4 T =5
| 1 ChampsLibres
) Divers T ABLSRGHMG T
] Ferme - o 8 "
03 o +Bmmmﬂﬁﬁn*
7 OsM v
[ 77 PublicSpace - j; “ E]] 1', @ v ) o
[ ] Roads - s
'j Trees l.—_‘ 19 o s - .—‘ P o)) * 1Y [ I- o
~| Q
Largeur  4,000000 = &<
Taille Hauteur | 4,000000 v T k
Unité | Millimétres f—T—— d
i OK Annuler Appliquer |J|  Aide
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Symbole SVG

ts TEC >

é

| Couche Arr

é de la couche

Echelle et visibilit

| W5

Q Définir I'échelle de visibilité pour les couches sél...

X

Maximum (inclusif)

Minimum (exclusif)

Annuler

oK

( V| Echelle de visibilité

89
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EXERCICE 9

Représentation par
Polygones inversés

920 JINdV4I - PISMOIBYIIA INT @ — SIDD Uoliew.o4
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Polygone inversé

L'affichage par polygone inversé dans QGIS est une technique
de symbologie qui permet de dessiner le polygone en inversant
son apparence.

Cela signifie que le style ou l'effet appliqué est affiché a
‘ I'extérieur du polygone, plutét qu'a l'intérieur. Cela peut étre

utile pour créer des effets visuels intéressants, comme des
\ombres portées ou des masques.

Bien gérer I'ordre des couches pour que le masque soit efficace
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Polygone inversé
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Polygone inversé

@ Couche « Limites communales »

] 1. Couche > Propriétés > Symbologie > Polygones inversés

L u Polygones inversés >

[ ] <
Sous-moteur de rendu '&= Ensemble de régles v

Fusionner les polygones avant le rendu (lent)
=3 o Ragle J
I v . (pas de filtre) I:.;"

< (. Edit Rule X

Etiquette | Hors Liége =
®) Filtre "NameFRE" = 'Liége' ‘ e J Test
Sinon Capturer toutes les autres entités

aD
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Polygone inversé

Définir la regle = critére d’exclusion

() Constructeur de Chaine d'Expression

Expression Editeur de fonction
‘L—l.l\ \-!-...\
"NameFRE" = 'Liege'
BE R Ee R
Entité | BE.GAPD.AU v | »

Prévisualisation: 0

Q. Rechercher...

123
123
abc
abc
abc
abc
abc
abc
abc
abc
abc
abc
abc

abc

Afficher les valeurs

-~

localld
versionld
Level
LevelNaDUT
LevelNaFRE
LevelNaGER
LevelNaENG
NameDUT
NameFRE
NameGER
AdMuKey
AdDiKey
AdPrKey
AdReKey

4

M AN RE

X
groupe field =
Double-cliquez sur le nom du champ pour
I'ajouter a I'expression.

Faites un clic droit sur le nom du champ pour
accéder au menu contextuel des options de
chargement d'un échantillon de ses valeurs.

Valeurs Q u &

: Tous uniques | Echantillon de 10 |
Lincent &
Linkebeek
Lint
Malines v

oK ’ Annuler | | Aide
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Polygone inversé

v Symbole
v [ ] Remplissage ‘[—Eb‘
|:| Remplissage simple
;hi =1 |
Couleur | I-
Opacité —v_ L ‘ 100,0% }:‘ @'
Unité | Millimétres v k&
OK ‘ ‘ Annuler f } Aide

Adapter I'ordre des couches : la couche

masquante se place tout au-dessus

N
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Ordre des couches

Limites communales
Haie remarquables
Arbres remarquables
Arbustum 22-11-2024
feux_tricolores

Arréts de bus

Réseau TEC

Espaces verts

Parcelles cadastrales 2023
Quartiers

Réseau routier OSM
Limite Ville de Liége
Corine Land Cover 2018
Limite Belgique
CartoWeb-TOPO
CartoWeb-GREY

'V Contrdler I'ordre de rendu
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Polygone inversé

Rendre |la couche « privée » [propriétés projet]

(2 Propriétés du projet — Sources de données

Comportement de I'édition
Général
Métadonnées

Paramétres de la Vue
w Capadtés des couches

- Couche.

Transformations

Mode de transaction K Tampon d'édition local

Evaluer les valeurs par défaut depuis le fournisseur de données

Se souvenir du statut de couche éditable entre les sessions

Styles

Colors

Sources de données
Relations

Variables v (@ Environnement

v [l AHREM (SP\WA)

Macros 5 2
Inverser la sélection

QGIS Server y z
Parametres avancés

Temporel

Elevation

Afficher les tables spatiales seulement

Vv Projet de confiance lorsque la source de données n'a pas de métadonnées

ook ]

Identifiable Lecture seule Recherchable Requis Privée
» @ﬁ Limites administratives
é Limite Belgique
Limites communales v |
|| Limite Ville de Liége
~ (3 Données Ville de Liege
v [ Mobilité
/" Réseau routier OSM v v
¥ feux_tricolores [223] WV v
v @ TEC
= Arrétsde bus [9... V. v
Réseau TEC v v

Q Filtrer les couches...

Annuler

Appliquer
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Polygone inversé

Résultat final

Couches =]
v e V&R AO

v v [ Limites administratives

v

[ Limite Belgique
v [] Limite Ville de Liege
[l Données Ville de Liége
v @ Mobilité
» [V V" Réseau routier OSM
(V] 8 feux tricolores [223]
v @ TEC
V| [®) Arréts de bus [961]
v Réseau TEC
vironnement
AHREM (SPW)
\f Haie remarquables [30]
® Arbres remarquables [401]
Arbustum 22-11-2024
Espaces verts
[ ] C3 Corine Land Cover 2018 [72]
@ Population
|v| C Parcelles cadastrales 2023

&5
v Echelle < 1000e
v i Echelle > 1000e

4

vl @
v}{/
»

o Ko<l

<~
<[«

4

s
=
» 2 Quartiers
@J Services WEB

V| = CartoWeb-GREY

| & CartoWeb-TOPO

| Ordre des couches Explorateur ] Couches

U
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EXERCICE 10

Représentation des
courbes de niveau
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Courbes de niveau

Couche « Courbes niveau 10m province Liege » (source : 0DWB)

e Echelle de visibilité de la couche : activée

@ Propriétés de la couche

* Symbologie : symbole unique — ligne simple avec tirets

* Etiquettes :

Etiquette simple sur le champ « elevation » (altitude)

Texte : Arial Gras — 8 Pixels

Formatage : [X] Activer le crénage (moins de pixellisation des textes)
Arriere plan : [X] Afficher un plan — Forme : rectangle — Couleur : orange
Position : Mode : Incurvé (Parallele ? ) — Position : [X] sur la ligne

Rendu : [X]I Visible en fonction de I’échelle : 20.000¢ - 500¢

-
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Courbes de niveau

USE

7
,§:E§
N,

V § e
Nigaia

> -

A
o N

CNZREPNS

A
’\/-, SO

’/;7 N

%

-Viije .

o

»
3

)

&1

Derri

~

100
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Courbes de niveau

Couche « Courbes niveau 10m province Liege » (ODWB)

* Etiquettes : Autres options « Position »

= Répétition des étiquettes
le long de la ligne

= Nombreuses combinaisons
a tester

avec d’autres couches

\' Gestion des « collisions »

d’étiquettes

. ‘mplexe !
D

w Répétition des étiquettes

Le réglage d'une distance de répétition permet de répéter les étiquettes plusieurs fois sur la longueur
de I'élément. Cette distance est considérée uniquement comme un indice pour le placement des
étiquettes, et la distance exacte entre les étiquettes répétées peut varier en fonction de la forme de
I'élément et de |a disposition des étiquettes voisines.

Distance | 500,0000 a |z E
métres a I'échelle v @,
w Priorité
: e
Faible Haute @,
w Obstades

Si activé, les entités agissant comme des obstacles découragent les étiquettes et les diagrammes de les
recouvrir,

V| Les entités agissent comme des obstacdles é;jv | Paramétres... |
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* |nstaller 'extension \
e Recommandations

e Joindre un tableur
Lier un — Tableur « SIG »
tableur Excel — Tableur « Data »

* |nterroger
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Extension
Installer 'extension « Spreadsheet Layers»

* menu > Extensions > Installer/Gérer les extensions

* Dans la barre d’outils « Gestion des couches »,
‘ ajout d’'une nouvelle icone

\ VEB%/AB% RQ@Q w8 E |

N

aD
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Recommandations

STATBEL

 Statistiques belges = Tableau de statistiques belges
* Informations par communes via le code communal INS
* Couche des communes : AdMuKey == code INS communal

‘ * Insertion du tableau dans |a BD
— Nettoyer le fichier pour ne conserver qu’un tableau avec entétes
— Lien via extension « Ajouter Feuille de calcul ... »

\ — Export du tableur lié vers le GPKG de |la base de données

‘ Suppression du lien vers le tableur Excel

aD
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2

Recommandations

ponnees prutes / Initiales

| = - - ~. F G H | J a
1 (Chiffres agricole 2023 )
2
3 | Tableau B-2 - liste réduite de variables : chiffres agricole par commune
4
5 |Toutes les superficies bont exprimées en ares
6 "-" non disponible
7 \_ " " dans les variables de NC11 a NAG: moins de 4 exploitations
8
9 H010000 C000001 C100000
10 Nombre d'e Superficie agricole utilisée
1 Terres arables, dont
12 Céréales pour le grain, dont
13 Froment  Orge Mais-grain Triticale
14
15111001 AARTSELAAR AARTSELAAR 14 32.888 16.532 3847  1.058 0 1.084 0
16 | 11002 ANTWERPEN ANVERS 35 117.019 76.036 24727 14519  7.800 0 0
17 1 11004 BOECHOUT BOECHOUT 40 38.960 17.725 6.036  2.965 0 3.021 50
18 | 11005 BOOM BOOM - - - - - - - -
19 | 11007 BORSBEEK BORSBEEK - - - - - - - -
20 | 11008 BRASSCHAAT BRASSCHAAT - - - - - - - -
2111009 BRECHT BRECHT 159 430.207 268.300 18.5622 2319 1430 13.873 553
22 111013 EDEGEM EDEGEM - - - - - - - -
2311016 ESSEN ESSEN 92 250.045 161.249 7.873 640 1.292 4.055 940
24| 11018 HEMIKSEM HEMIKSEM - - - - - - - -
25 11021 HOVE HOVE 5 33.169 15.074 469 469 0 0 0
26 | 11022 KALMTHOUT ~ KALMTHOUT 79 244776 168.071 4.307 837 450 2.316 502
27 111023 KAPELLEN KAPELLEN 13 52.166 42775 13318 4353 6.219 2.746 0 v

< > NOTE | DBREF-105-2023-TAB-B-2 | pataSIG = + : <« «mm S
-—
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2 .
Recommandations

ponnees traitees / OK Q

A =] a
{[INS  NameNL NameFR H010000 C000001 C100000 €120000 .
2 l11001 AARTSELAAR AARTSELAAR 14 32.000 16.532 B B .

3 11002 ANTWERPEN ANVERS 35 117.019 76.036 24727 14519  7.800 0 0 5873
4 111004 BOECHOUT BOECHOUT 40 38960 17.725 6.036 2965 0 3.021 50 6
5 11005 BOOM BOOM = = = = 2 - = = 5
6 | 11007 BORSBEEK BORSBEEK = : ) = - = = = 2
7 111008 BRASSCHAAT BRASSCHAAT % = 2 2 = - - 2 2
8 111009 BRECHT BRECHT 159 430.207 268.300 18522 2319 1430 13873 543 1
9 111013 EDEGEM EDEGEM z z = - = - 5 2 2
10 1 11016 ESSEN ESSEN 92 250.045 181249  7.873 640 1292  4.055 940 2130
1111018 HEMIKSEM HEMIKSEM - - - - - - - - i
12 | 11021 HOVE HOVE 5 33169 15.074 469 469 0 0 0 837
1311022 KALMTHOUT KALMTHOUT 79 244776 168.071  4.307 837 450 2316 502 513
14 111023 KAPELLEN KAPELLEN 13 52166 42775 13318 4353 6219 2746 0 3515
15 111024 KONTICH KONTICH 31 92771 48890 5567 766 162  3.874 66 0
16 111025 LINT LINT ) - = = 2 Z = 2 3
1711029 MORTSEL| MORTSELI z T z 2 - - s 2 s
18 | 11030 NIEL NIEL 5 S S E s - 5 5 5
1911035 RANST RANST 66 119.186  68.506 8.857 2.736 980  3.868 780 316
20 111037 RUMST RUMST 26 69.064 45828 3534 2146 211 1177 0 642
2111038 SCHELLE SCHELLE 11 26480 14498 3271 2245 479 547 0 3
2211039 SCHILDE SCHILDE 9  16.458 8.867  1.881 0 1.881 0 0 0
23 11040 SCHOTEN SCHOTEN 6  18.584 6.688 2346 1625 647 0 74 530
24 | 11044 STABROEK STABROEK 31 115509 83755 17.901 16233  1.137 531 0 11.524
2511050 WIJNEGEM WIJNEGEM 6  10.053 5505 3264 1477 557 0 0 13
26 | 11052 WOMMELGEM WOMMELGEM 8 8.808 4722 0 0 0 0 0 0
27 111053 WUUSTWEZEL i DUEZEL 253 608.129 391962 33.058 3.700 6495 20987 590 710 ¥
< 2 s DBREF-L05-2023-TAB-B-2 Lister == =+ : < »
N 4
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Lier un tableur

* Fermer (en sauvant) le projet en cours
* Quvrir le projet « Territoires » sous ../Jour3/Data

e Sous ../Jour3/Data, 2 fichiers EXCEL (source : Statbel)

— OPENDATA Hainaut. MAP_2017-2024.xlsx
‘ * Accidents de la route entre 2017 et 2024, Hainaut
* Uniquement les données géoréférencées|—> points

\ — Population_par_commune.xlsx

* Données population pour la BE

\ * Données attributaires uniquement| =2 a lier aux communes

aD
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Lier un tableur « SIG »

Lier le fichier des accidents

de la route

* Cocher « Détecter fin »

e Cocher « Géométrie »
Définir champs X & Y
SCR : Lambert 72

Adapter le type de champ

Lignes Nombre de lignes a ignorer ‘0 ‘ CA Entéte en début de fichier l\l Détection de la fin de fichier I
Encodage ‘ PointFromColumns v
Champ Champ X i MS_X_COORD h i Champ Y ‘ MS_Y_COORD v Afficher les champs dans la table des attributs
Systéme de référence ‘ EPSG:31370 - BD72 / Belgian Lambert 72 >.d H%;

7:MUNTY_C0LJ.ISION: i MS_X_COORD il MS_”Y_COORD CDfCROSSWAY Bl TX_CROSSWAY_FR VVVVV TX_CROSSWAY_NL | CDfWEATHER ) TX_WEJ N

‘ String v Real v 1 Real ¥ | Integer v ‘ String ¥ | String v | String v 1 String

1 :Courcelles | 146374.18185% 7 129881.0281997 V é i—iors carrefour 7Buiten Kruispunt 71 [ }\lormah

274 Fontaine-... 145445934087  120453.596993 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normal

3 Seneffe 138943.526076  135715.861208 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt ' 1 Normals

47“ Charleroi 158820.531156  123383.234942 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normale

5 . Pont-a-Celles 152297.654055  134105.710207 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 2 Pluie

6 | Anderlues 144705.780821  120964.696769 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normale

7 Pont-a-Celles 153035.054156  129290.014371 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normale

: Anderlues 144213.689729  119685.788073 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normalt

9 : Chatelet 159195.422282  121898.504908 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normale

;‘ Chatelet 159195422282  121898.504908 2 Hors carrefour Buiten Kruispunt 1 Normalt

7] - - amATan A maa B T -~ . - . ,}. =
| Ade | ok ||  Annuler
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(String, Real, Integer, Date)
Si nécessaire.

Fichier

C:/ShareIMM/QGIS_2026/Jour3/Data/OPENDATA_Hainaut_MAP_2017-2024.xlsx

Parcourir...

Feuille

[ Hainaut

Nom de la couche | OPENDATA_Hainaut_MAP_2017-2024-Hainaut

!
x|
|




2 .
Lier un tableur « Data »

| A | B | c | D E = =
1 |Population par commune au 1er janvier 2025 Fichier C:/ShareIJMM/QGIS_2026/Jour3/Data/Population_par_c xlsx | Parcourir... !
2
. e m“ e E e & ‘
4 o~
5 |01000 Belgique 5.830.022 5.995.529 11.825.551 Nom de la couche Population_par_commune-Population en 2025 ’
6 02000 Région flamande 3.399.819 3.464,947 6.864.766
703000 Region wallonne 1.814.858 1.890.132 3.704.9%0 Lignes I Nombre de lignes & ignorer | 1 |4 | V| Entéte en début de fichier I— I v Détection de a fin de fichier I
8 04000 Région de Bruxelles-Capitale 615.345 640.450 1.255.795
9 |10000 Province d Anvers 953.927 967.262 1.921.189 Géométrie

Encodage PointFromColumns v
o 3 . . Champ Champ X v | ChampY | Code INS v Afficher les champs dans |a table des attributs
LI e r I e fl C h I e r (( PO p u | atl o n )) Systéme de référence | projection invalide v

® |gnorer |a 1ere “gne Code INS Lieu de Résidence Hommes Femmes Total 2]
* Cocher « Entéte »
* Cocher « Détection fin ... »

v ;String - istring ~ | string v | string h Définir a IntEger

NULL

NULL IVULL INULL NULL

Belgique 5830022 5995529 11825551
Région flamande 3399819 3464947 6864766
Ad d pte r Ie ty oS d ec h amp Région wallonne 1814858 1890132 3704990
(String’ Real) |ntege r, Date) s Régionde.. 615345 640450 1255795
« s . 7 | 10000 Province ... 953927 967262 1921189
SI NECESSalre. s | 11000 Arrondissement... 534323 542422 1076745
5 | 11001 Aartselaar 7515 7578 15093
10 11002 Anvers 281840 280162 562002

\ 1111004 Boechout 6860 7224 14084 -
‘ Aide ‘ ‘ OK } Annuler
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Accéder aux tableurs

Couches B®
v @&V -RADL M.
v v @ LimAdminBE2022 “

v [:] Section municipales /
v [:] Communes 2022

ey

Provinces 2022
v v 5; Territoire

v OPENDATA_Hainaut_MAP_2017-2024-Hainaut
v Territoires — osm_hainaut_voirie_axes_principat ~
Vv @ Territoires — passages_niveau_ WAL
v E Territoires — casernes_pompier [329]
- Territoires — probabilite_incendie [835040]
v © Territoires — eoliennes [599]
- @ WebServices

» [V] 5* CartoWeb-TOPO N
vV

<

v v @ Data
@ Population_par commune-Population en 2025

s & A
“Péruwelz_
4 » /
P < N\ e
Ordre des couches I Couches * ¥ \ S umn Ng \,
er pour trouver (Ctri+K) Coordonnée 594486 647068 % E'Chdle; 1:44794 ~ ﬁ Loupe | 100% || Rotation 10,0°

|$| v Rendu €EpsGizsi2 @
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Représentation par
Groupement de points

EXERCICE 11

920 JINdV4I - PISMOIBYIIA INT @ — SIDD Uoliew.o4
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Groupement / Grappe de points

Lorsque vous devez localiser un grand

volume de points sur une carte,
le cluster devient indispensable pour
garantir une bonne lecture de vos

informations.

Plus vous zoomez, plus celles-ci seront
détaillées. De plus, les clusters permettent
de dégager rapidement des grandes
tendances, puisque leur taille peut varier
selon les données

Cantabria

United Kingdom

Espana
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Groupement / Grappe de points

* Couche « Territoire / OPENDATA_Hainaut_ ...»

* Propriétés > Symbologie > rendu : Groupe de points

Q +® Groupe de points -
o =
q Information
5 Symbole cluster 6 3|
& Source
d Symbologie Moteur de rendu | ‘B Symbole Unique R
| = J
L abc) Etiquettes f Paramétres du moteur de rendu...
Distance | 3,0000000 € |3 | Milimétres %
€D Masques L =
;g@‘ Vue 3D
1 Diagrammes

E Champs
E Formulaire d'attributs ¥ Rendu de couche

Jointures Opacité } 100,0% =

L Couche Entité
ﬂ Stockage auxiliaire Mode de fusion |\~ v || Normal -
_@ Actions Q Symbole cluster
, Infobulles ( ~
A Symbole e |

L@ Rendu i Symbole de police

_—_— a— o —m . Symbole simple
Tester différentes distances A
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E_w

Groupement / Grappe de points

S /(7 / ? e T
T - ps
o .Q_ g
/ #: . 1o .‘4 /(:‘/é'm

1@ 1 )
v /l\\6 a0 0l \@1
Lo % 0 u w8 S0

. d
Cluster — distance 5 ZaEa

N 2
a9
x "

Cluster — distance 10 s
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* Codes INS Belgique \
 Modes d’affichage

* Acces aux attributs : |
identifier ou sélectionner

Attributs et * |dentifier par clic
e Sélectionner

— Dans zone

Formulaires

— Par requéte
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Codes INS Belge

Le code INS est un code numérique, élaboré par Statbel, I'office belge
de Statistique, attribué a chaque entité administrative afin de faciliter
le référencement géographique des statistiques produites.

Structure

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4

‘champ AdReKey] : 3 régions (RW = 03000)
'champ AdPrKey] : 10 provinces
‘champ AdDiKey] : 43 arrondissements administratifs

‘champ AdMuKey] : 565 communes (municipality)

NameFRE : Nom en francais

\Et beaucoup d’autres champs techniques / administratifs !
-
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https://statbel.fgov.be/fr/propos-de-statbel/methodologie/classifications/geographie
https://statbel.fgov.be/fr/propos-de-statbel/methodologie/classifications/geographie

Les données attributaires

Les options d’affichage des tables d’attributs

* menu Préférences > Options > Sources de données

" menu Projet > Propriétés > Sources de données

=

N

v Attributs et tables |

Copier les entités comme

Vue par défaut

Cache de la table attributaire

Représentation des valeurs NULL

v/ Ouvrir la table attributaire dans une fenétre intégrée

Texte uniquement, géométrie WKT

Vue formulaire

-

10000 v

Pas de valeur

Comportement des tables d'attributs | Montrer toutes les entités

v

v

v

« 0 » (zéro) n’est pas une valeur NULL

w Capacités des couches

Couche Identifiable
v [@] Limites administratives

== Riviéres

[ ] Communes BE 20... v

i Provinces

[ 1 Arrondissements
v (@ _Serveurs WEB

v

=" CartoWeb-TOPO

Lecture seule

Recherchable Requis Privée

A IS
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Les données attributaires

(@ Propriétés du projet — Sources de données X

4

Général

n‘ Métadonnées

Parametres de la Vue
& SCR
& Transformations
Styles
~~ Sources de données
F Relations
Variables
@ Macros
= QGIS Server
“ Temporel
B8 Terrain

Mergin Maps

v

] Comportement de I'édition

Mode de transaction  Tampon d'édition local v
Evaluer les valeurs par défaut depuis le fournisseur de données

Se souvenir du statut de couche éditable entre les sessions

w Capadtés des couches

l Couche !
L~ Perimeres Natura 2000

== Autoroutes
|| Communes BE 2021
+ Eoliennes Province Liege [1...
1 province de Liege
Provinces belges

Identifiable Lecture seule Recherchable Requis Privée

<L<<L<L<L <
LLL<LKLK L

|Identifiab|e : les couches qui répondront a I'outil « Identifier les entités » ER_

iy

|Recherchab|e : les couches qui répondront a I'outil « Locator » ()

| Requis : les couches qui doivent faire partir du projet

| Lecture seule : les couches qui ne pourront pas étre modifiées

| Privée : les couches « fond de plan » qui ne seront pas affichées dans I'explorateur

Capacités des couches

Couche Identifiable Lecture seule Recherchable 'Requis Privée
v @1 Limites administratives

=~ Riviéres

D Communes BE 20... v

Z,' _ Provinces

L <L

1 Arrondissements v
NG Ijﬁ pveurs WEB
=" CartoWeb-TOPO

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026

118



Vérifier les options de

EXERCICE 12 configuration des

Préférences QGIS
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Options des Preférences

Q
Q

-
|

l ~ Sources de données

Options — Sources de données

€% SCR défini par |'utilisateur

@ GDAL
4  Rendu

P Vecteur

== Raster

Canevas et |égende

BR Outils cartographiques

X
w Attributs et tables 2

Ouvrir |a table attributaire dans une fenétre intégrée

Dimensionnement automatique de toutes les colonnes par défaut lors de 'ouverture d'une table d'attributs
Copier les entités comme lrexte uniguement, géométrie WKT <
Comportement des tables d'attributs | Ne montrer que les entités sélectionnées Y
Vue par défaut : Vue formulaire E
Cache de la table attributaire 10000
Représentation des valeurs NULL | Pas de valeur

120
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Les données attributaires

Adapter les options d’affichage des tables d’attributs

w Attributs et tables

[ v/ Ouvrir |a table attributaire dans une fenétre intégréq

Copier les entités comme Texte uniguement, géométrie WKT

[ Comportement des tables d'attributs] Montrer toutes les entités

Vue par défaut Ne montrer que les entités sélectionnées

: ) Montrer les entités visibles sur la carte
Cache de |a table attributaire f -

Représentation des valeurs NULL Pas de valeur

w Attributs et tables

v/ | Ouvrir la table attributaire dans une fenétre intégrée

T i + 4 Adwia WAIST

Se souvenir de la derniére vue

Copier les entités comme

Comportement des tables d'attributs

Vue table
Vue par défaut Vue formulaire
Cache de la table attributaire 10000 3

\ Représentation des valeurs NULL Pas de valeur

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026 121



i} ldentifier les entites

Parametres de comportement de I'identification

menu >Préférences > Options > Outils cartographiques

 Rayon de recherche pour identifier les entités et afficher les
infobulles est |a distance a I'intérieur de laguelle l'outil
d’identification affichera les résultats.

* Couleur de la sélection vous permet de choisir avec quelle couleur
‘ les entités qui sont sélectionnées sont mises en surbrillance.

« Tampon détermine une zone tampon pour la mise en surbrillance
\ des bordures des entités identifiées .
[}

Largeur minimum détermine I'épaisseur de |la bordure d’un objet

rﬁen surbrillance.
-
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|dentifier les entités

w Identifier

Canevas et légende

% Outils cartographiques

S Rayon de recherche pour identifier les entités et afficher les infobulles \ 2,00 mm 1 = {
B# Numérisation e ¥

g il f I T
S < - S o | |
B Elévation Couleur de surbrillance ‘_ | Tampon | 0,00 mi (Zi 1.1 Largeur minimale 1,0 mm | | £

w Outils de mesure
M Couleurs

: Couleur du trait de mesure | e 'v?
Polices

8 Mises en page ¥ _Copy Settings

- “ Q Comrr:;;mes 2022 - Attributs d'entités
Largeur min : 1 mm

fid 329

namespace BE.GAPD.AU
localld 5000340 i
versionld 4 3
Level 5thOrder f; seta
LevelNaDUT gemeente ‘0

LevelNaFRE commune

R ‘
e Quaregnon
' Flachs)| || Monsvilfe
- e : LevelNaGER Gemeinde
ans Calotte >

LevelNaENG - municipality =

e 3
b Boussu

fvaire

NameDUT  Quaregnon

NameFRE  Quaregnon

M
NameGER  Quaregnon -
\ | AdMuKey 53065 —.
| AdDiKey 53000 o

AdPrkey 50000 v jintGol

oK Annuler

C&f?)ntaine . o @:‘1 2

i

" le‘quansy

o o b
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@, ldentifier les entités

QGIS propose plusieurs facons d’identifier les entités avec l'outil

Identifier les entités. a:%

e Par clic gauche avec % C’est la méthode qui devrait couvrir la majorité des demandes ;

e Par clic droit avec % recupere toutes les entités capturées de toutes les couches visibles.
Cela ouvre un menu contextuel, permettant a l'utilisateur de choisir plus précisément les entités
a identifier ou I'action a exécuter sur celles-ci.

e Par clic droit avec un des modes de sélection du panneau « ldentifier les résultats » : identifie les
entités qui chevauchent le polygone existant choisi

Résultats de l'identification @®
- R G mHsy

Entité ‘5\\ Identlfler Ies entltes

\ ~ Batiments %< Identifier des entités avec un polygone

> Identlfq

b (Dé" \ Identlflerdesenntesamam levée

> (A ﬂ) Identifier des entités selon un rayon
Identifiant 157431
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La barre des Attributs

(2 Journée 4 - Ville de Lige — QGIS [Standard]
Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base dedonnées Internet Maillage Traitement Aide

0 NRY UL HPP s bloR (@ERT = = H-8-6-

@. || Identifier les entités (objets géométriques)
% || Calculatrice de champs = mises a jour attributs
3¢ || Boite de traitements = bibliothéque de scripts
2 || Résumé statistique
‘ ~— ~|| Ouvrir la table d’attributs (de la couche courante)

== ~ || Mesurer (distances, superficies, angles)

\ ¢ Activer info-bulle (au passage de la souris)

Actions (attribut utilisé comme parameétre)
\ -
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Méthode 1 : Identifier les attributs
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@

Les données attributaires

Projet ../Jour3/Data/Territoire.qgz

w Capadités des couches

Couche

v @ Limites administratives belges
D Sections municipales
D Communes 2022
|1 Provinces 2022

[ Territoire

4

# OPENDATA_Hainaut_MAP_2017-2024-Hain...
Territoires — osm_hainaut_voirie_axes_prin...

e Territoires — passages_niveau_WAL
(%) Territoires — casernes_pompier
- Territoires — probabilite_incendie
© Territoires — eoliennes

@ WebServices
=* CartoWeb-TOPO
=" CartoWeb-TOPO-GREY

@ Data

4

4

E] Population_par_commune-Population en 2...

4

Inverser la sélection

Identifiable

LSS << <

Lecture seule  Recherchable  Requis

LSS << <

Afficher les tables spatiales seulement

Q_ Filtrer les couches...

Privée
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@, |dentifier les entités

Couches @®
v @l oV &% 0 =" N
v v [ Limites administratives belges W S el 7 7 "
: iy = T A et 2o M AT e A
oL Sections municipales Py s () Communes 2022 - Attributs d'entités (] X
Communes 2022 Aot
Vv |_| Provinces 2022 ——— = Qi =
)\:‘h — - e iR fid 329 |
- / / Z \ef (e Jemappes = t namespace  BE.GAPD.AU p

localld 5000340 B

|
Ji versionld 4

GNON | | levl  sthOrder A
‘ / ‘ s LevelNaDUT gemeente p\'o‘
Grand--HeE) : “&aregnon p k! L b=
\ v I evelNaFRE  commune ¢
S\ 99 Flacha) i Monsvilfs 7 ] R
A /i 1 LevelNaGER Gemeinde B
Sans.Galotte /| %43 2y
e {5 Iﬁ';gouq LevelNaENG municipality ¥/ -
Boussu - E
' ‘ z ._q NameDUT  Quaregnon L‘
aire e NameFRE  Quaregnon »>
e mins. M
i “/85]  NameGER  Quaregnon ke
”“1 AdMuKey 53065 &
'~ AdDiKey 53000 -
w | Parc
7 o AdPIKey 50000 >
0 COLF@NTALNE ; E— :

Caoliontaines (2) i 0

ie Quénay =

. g
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|dentifier les entités

“Clic DROIT

Couches @
@l @ V&G * 0
v |V L@ Limites administratives belges
D Sections municipales
v D Communes 2022
v | ‘Provmces 2022

v W [ Territoire
Vv #% OPENDATA_Hainaut_MAP_2017-2

Territoires — osm_hainaut_voirie_
® Territoires — passages_niveau_W.

v

v

V' |#| Territoires — casernes_pompier /!
v . Territoires — probabilite | |ncend|| Ca
v .
&

© Territoires — eoliennes
- |V WebServices
» v u* CartoWeb-TOPO
4 = CartoWeb-TOPO-GREY
v \/ @ Data

Résultats de l'identification

2 BHS BB LY AN

| Entité Valeur

¥ Communes 2022

» namespace BE.GAPD.AU
v Territoires — probabilite_incendie
~ FIRE_PROBA Medium hi
¥ (Dérivé)
» (Actions)
fid 356979
primaryindex 356979
OBJECTID 357948
DN 763
AREA 10,191363082142 -
FIRE_PROBA Medium hi C,'”amp de
I'Espinette
4 -~ -
% \/h -
Ordre des couches Couches £ ‘

U
-
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@, |dentifier les entités

En mode tableau, les options suivantes sont disponibles pour
simplifier l'affichage et forcer le mode formulaire si une seule

entité est identifiée.

T

| Résultats de I'identification ﬁ
i ; 2, - ,

B RES R8s BN

Entité Valeur v Ouvrir automatiquement le formulaire si une seule entité identifiée

€S CO alc ] Masquer les attributs dérivés des résultats d'ldentification I
b Limite Ville de Liége =
[ ' Masquer les valeurs NULL des résultats

‘ |V Afficher les relations

Mode l De haut en bas, s'arréter a la premiére v ]

Vue | Arborescence ¥ |

 J
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@

|dentifier les entités

sultats de l'identification

Identifier les entités JEPEEears

(usage minoritaire)

té

B

ommunes 2022

¥ namespace

> (Dérivé)

» (Actions)
fid
namespace
localld
versionld
Level
LevelNaDUT
LevelNaFRE
LevelNaGER
LevelNaENG
NameDUT
NameFRE
NameGER
AdMuKey
AdDiKey
AdPrKey
AdReKey
AdCoKey
LangCode
BLSlocalld
BLSversion
EventStart
ExportDate
Shape_Leng
Shape Area

Identifier les entités lors du déplacement de la souris

% i fdentiﬁer les entités

ﬁi Identifier des entités avec un polygone

$% Identifier des entités a main levée

% Identifier des entités selon un rayon

5000339
4
5thOrder
gemeente
commune
Gemeinde
municipality
Bergen
Mons
Mons
53053
53000
50000
03000
01000

F
20180101
20210101

New version localld : Improved geometry

03-06-22
72126,15670205299
147558377.21564597

Mode ‘\ De haut en bas, s'arréter a la premiére

Vue | Arborescence v
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@

|dentifier les entités

Résultats de l'identification

5 B8 G S LSRN

Entité Valeur

~ Limite Ville de Liége
Nom de la commune
Dérivé)

(Coordonnée X cliquée) 734235
(Coordonnée Y cliquée) 648347
ID de I'entité 398
Numéro de partie 1
Numéro du sommet le plus proche 2671 —
Partie 1
Périmétre (cartésien) 70415 m J onnees D erivees
Périmétre (selon I'ellipsoide — EPSG:7019) 70420 m
Sommets 3648
Surface (cartésienne) 6865 ha
Surface (selon I'ellipsoide — EPSG:7019) 6866 ha
X du sommet le plus proche 733349
X le plus proche 733349
\ Y du sommet le plus proche 647553 /
~ (Actionsy
e Afficher le formulaire de I'entitJ
Ta 398
(namespace BE.GAPD.AU \
localld 5000409
versionld 4
Level 5thOrder
LevelNaDUT gemeente
LevelNaFRE commune
LevelNaGER Gemeinde
LevelNaENG municipality
NameDUT Luik )

Mode ‘ De haut en bas, s'arréter a la premiére

Vue | Arborescence ¥
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Méethode 2 : Quvrir la table des
attributs
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4 fonctionnalités principales :

sl |Ig

Afficher toutes les entités
Afficher les entités sélectionnées
Afficher les entités visibles sur la carte

Afficher les entités modifiées et nouvelles
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Ouvrir la table des attributs

—_—

Q Limites communales — Total des entités: 262, Filtrées: 262, Sélectionnées: 0

/ % & 2

N I

Amay
Ambléve
Andenne
Anderlues
Anhée
Ans
Anthisnes
Antoing
Arlon
Assesse
Ath
Attert

> W1/ 262

o o
g o<
Aiseau-Presles

2
- J 9

i

Montrer toutes les entités _

[»] 4

re)

BENGLYE® P

. Barre Filtre / sélection

namespace BE.GAPD.AU
localld 5000331
versionld 4

Level SthOrder
LevelNaDUT gemeente
LevelNaFRE commune
LevelNaGER Gemeinde
LevelNaENG municipality
NameDUT Aiseau-Presles
NameFRE Aiseau-Presles
NameGER Aiseau-Presles

Code INS de la commune 52074
Code INS de I'arrondissement 52000

Code INS de la Province 50000

Anion 03NN

organiser mode Tableau
mise a jour
organiser mode Tableau

: Actions

mode intégré
Tableau <= Formulaire
Filtres sur les entités
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Les données attributaires

/
/

/
/

Communes BE — Total des entités: 581, Filtrées: 581, Sélectionnées: 0

J - R € R r 2
£ Expression -

~| AALTER | fd 577

L] AARSCHOT namespace BE.GAPD.AU

L] AARTSELAAR

o localld 5000592

L] AFFLIGEM

] AISEAU-PRESLES v versionld 3

Pi1/ssi.| O L. SthOrder

"~ Montrer toutes les entités _}

SH

() Communes BE — Total des entités: 581, Filtrées: 581, Sélectionnées: 0 = 0 X

J - S & 2 g - @ 2E S &

£, expression - =
C] AALTER Al =L

CJ AARSCHOT namespace BE.GAPD.A M Od e FO rmu Ia i re

| AARTSELAAR
: localid 5000592
| AFFLIGEM

| AISEAU-PRESLES versionld 3

| ALKEN Level 5thOrder
| ALOST
7] ALVERINGEM NameFRE AALTER
1 AMAY AdMuKey 44084
O

AMBLEVE AdDiKey 44000

| ANDENNE
O ANDERLECHT AdPrkey 40000
L] ANDERLUES AdReKey 02000
C) ANHEE AdCoKi 01000

| ANS 4
C] ANTHISNES LangCode D
:‘ ANTOING Stat_Area 11985

| ANVERS

gt - BLSlocalld 20190101

| +* &)
> W1/581, %/ BLSversion 20210101 =

"~ Montrer toutes les entités _ 2

Mode formulaire intégré>
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/ ’/' 4
/ / |
/ / , I
/ 7 \ !
/'; \ !
[ \ r
/ / \ SERAING i
// // \ .
/ / \
7 / \ i
/ /
/ \ !
/ \, :
/ \ .
/ \\] 1
|
| i
‘.
\ |
i i TN : Tri possible : .
Communes BE — Total des entités; 581, Filtrées: 581, Sélectionnées: 0 @
Ml g LT B K PE S QR
fid namespace d bI . , , =afRE AdMuKey AdDiKey AdPrKey AdReKey AdCoKey =
1 1/ BE.GAPD.AU MO e ta eau Integre =AAR 11001 11000 10000 02000 01000
2 2 BE.GAPD.AU 50007 4 5thOrder ANVERS 11002 11000 10000 02000 01000
3 3 BE.GAPD.AU 5000003 4 5thOrder BOECHOUT 11004 11000 10000 02000 01000
A 4 REGAPD Al SnNNNNA 4 SthOrder ROOM 11005 11000 1n0nn n20nn n1n0n e
< Y
“~ Montrer toutes les entités _ - =
137
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Les données attributaires

22 — Total des entités: 581, Filtrées: 581, Sélectionnées: 0 — (]
Nom de
’ : e A R —_— S . - - —
I'attribut utilisé ] S ENLTED D ZE B & &8
comme clé 123 fid
fid 1
abc namespace
BE.GAPD.AU
Columns 123 Jocalld RS
& localld 5000001
24 Trier... » | 123 versionld -
versionId 4
abc namespace e el Level Sthorder
abc NameFRE abe LevelNaDUT LevelNaDUT gemeente
abc namespace abe LevelNaFRE LevelNaFRE commune
[l Brecht abc LevelNaGER LevelNaGER Gemeinde
Edegem abc LevelNaENG LevelNaENG municipality
g
] Essen abc NameDUT NameDUT  Aartselaar
D B NameFRE NameFRE  Aartselaar
D Hove abc NameGER NameGER  Aartselaar
AdMuKe 11001
] Kalmthout abc AdMuKey Y
) AdDiKey 11000
O Kapellen abc AdDiKey
AdPrKey 10000
i abc AdPrk
[ kontich Y, AdReKey 02000
; b
L tint w5 AdREKey AdCokey 01000
Il k/lnrfc;l 5 abc AdCoKey LangCode D e ——
1/581 2
‘ / abe LangCode Sauver le projet pour
= Montrer toutes les entités abe BLSlocalld N
‘ -
conserver ce pa4d rametre

-
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Méthode 3 : Infobulles et Etiquettes
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5

L ahc

~ Les données attributaires : étiquettes

* Propriété « Couche » > Etiquette > « nom d’un attribut »

g () Propriétés de la couche — Communes BE — Etiquettes X
Q ‘ G Etiquettes simples v | |&
abe| Etiquettes - Laleur abc NameFRE ] v||E

i& Masies w Echantillon de texte C = VU
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Les données attributaires : Infobulles

* Propriété « Couche » > Info-bulle > « nom d’un attribut »

I
g v | Activer les infobulles

Infobulle HTML

Commune de [3$"NameFRE"%] Apercu

Commune de Beauvechain

\ abc NameFRE v || e £ Insert/Edit Expression

Les infobulles HTML sont affichées lorsque vous passez la souris sur les entités de |a couche actuellement sélectionnée et lorsque I'action "Afficher les
infobulles de la carte' est activée. Si aucun code HTML n'est défini, le nom d'affichage de |a fonction est utilisé.

N
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‘Formation avancée- \ 4

o

Les données attributaires : Infobulles

Configuration : préférences et options « infobulles »
g * Propriété « Couche » > Info-bulle > attribut + code HTML (< 1A)

N

@ cod{ HTML basique pour afficher un texte en bleu gras, arial 16px

Orchestrated multiple HTML solutions for styled text. v

‘ Voici plusieurs options pour afficher du texte en bleu gras, Arial 16px :

Option 1 - Style inline (la plus simple)

\ html
<p style="color: blue; font-weight: bold; font-family: Arial; font-size: 16px;">
Votre texte ici

</p>
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Formation avancée.

o

Les données attributaires : Infobulles

Configuration : préférences et options « infobulles »

N

\
\

N Propriété « Couche » > Info-bulle > attribut + code HTML

vV Activer les infobulles

Infobulle HTML

P 3= TP S I g A T3 £fAant ~ 3 v} A1 A
S et TR s e T AR R EL A FR7E T o
p style color: blue; font-weignht: bolid; Apercu
Fama ] . 2 v 1 _—ro—omT Foe FRAr+F—ct 7o T Ermw s
ans—-serit; EONL—S1LZEe s LopX,; 2

ille de [3"NameFRE"S3]

Ville de Liége

abc Nom de la commune -F-‘ & Insert/Edit Expression

. Les infobulles HTML sont affichées lorsque vous passez |a souris sur les entités de la couche actuellement sélectionnée et lorsque I'action "Afficher les

infobulles de |a carte' est activée. Si aucun code HTML n'est défini, le nom d'affichage de la fonction est utilisé.
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* Les données attributaires : Infobulles

Traitement Aide

"Juprelle

Seraing

Adi~A=3 A

v |V ﬂﬁ Limites administratives

Limites communales [262]

v D Limite Ville de Liége [1]

E;jvﬁvo Ergvfffv e
Vig
' W, [Afficherlesp E *H Herstal
@jinfobulles
0
o
Ville de Liége
nt-Nicolas Beyne
b
<
Chaudfontaine
v v @l Limites administratives
v [_] Limites communales [262] T
Limite Ville de Liége [1
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Les données attributaires

LN ITEINIO U

\ LIEGE
|

ESNEUX
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L]
(]
" o0 ®

Modifier I'infobulle de Ia
couche des Communes

EXERCICE 13 1. Sans code HTML
2. Avec code HTML

-
o
=Y
3
()
=
o
=
o
@
(%]
|
@
<
<
=
>
2,
o
=
%)
=
;
>
o
<
m
N
o
N
(o))




o

Les données attributaires : Infobulles

Couche Limites Communales :

1. Ajouter une infobulle qui affiche le nom de Ia
commune et son code INS entre parentheses

2. Ajouter une infobulle avec du code HTML
Utiliser le fichier ../Jour3/data/Infobulle_Communes_ HTML.txt

|
\&

N

Editeur code HTML basique (2007), suffisant pour enrichir QGIS
https://nvu.fr.softonic.com/

-
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* Les données attributaires : Infobulles

V| Activer les infobulles

Infobulle HTML

Commune de [$"NameFRE"$] ([3"AdMuKey"%])

v Activ:]
Infobul

<sq

= for

Commune de Beauvechain (25005)

Commune de [%"NameFRE"%] ([%"AdMuKey"%])

h

Non

= <sY

Codg N
= <87

Su

w o
o

rficie (ha) : [%$round("Shape Area™ /10000,2)%]

Nom de la commune : Beauvechain

Code INS : 25005
Superficie (ha) : 3856.91
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Les données attributaires : Infobulles

V| Activer les infobulles

Infobulle HTML

Commune de [%$"NameFRE"$] ([$"AdMuKey"%]) Apergu

Commune de Beauvechain (25005)

v | Activer les infobulles

Infobulle HTML

LdMuKey"$]<
= <span e="color: rgb (51, r

[$round ("Shape Area™ /10000,2)%]

’

Nom de la commune : Beauvechain

Code INS : 25005
Superficie (ha) : 3856.91
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Les modes de Sélection

Quvrir la table d’attributs

* Affiche dans une fenétre indépendante, sous forme d’'un
tableau, les attributs de la couche active.

— Si certaines entités de cette couche sont dans le panier de la
sélection, ils sont mis en évidence dans le tableau.

— Plusieurs  tables d’attributs peuvent étre ouvertes
simultanément.

@8+ \ous pouvez ouvrir la table d'attributs en cliquant avec le
bouton droit sur la couche dans le panneau des couches et
en sélectionnant "Ouvrir la table d'attributs”, ou en
utilisant le bouton spécifique dans la barre d'outils.

N
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- La barre de Sélection

Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de données [nternet Maillage Traitement Aide

NEERRY USLLLHNPD BatllOR QX% YE-=-6 N-8-0)5%-
) —
- i , . . ny .
T % Sélection graphique des entités par « clic » ou rectangle
-
Q_ ¥ 7 . . . 7
© .| | Sélection graphique des entités avec un polygone
(o]0]
c o4 s . . ey 7 N . 7
o % Sélection graphique des entités a main levée
5 & Sélection graphique des entités selon un rayon
n
Sélection des entités par valeur
| -
© C
g' 2 f][;j Sélection des entités a I'aide d’'une expression
(@) (%)
S v S L
g § —— | Sélection de toutes les entités
< o |5
n Inverser la sélection
S || Désélection de toutes les entités sélectionnees
Q@ Désélection des entités sélectionnées dans la couche courante
‘Q
\8 i -
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Sélection d’entités

Sélection par un rectangle

L ~ R
Crisnée .- &n: S (b » Oupeye
, Juprelle e K/
Momaile < Visé
pcountRemicourt Herstal
w Awans f
Ans ) . fhor
i Blegny
o
Fexhe-le=Haut-Clocher
B
Serratf o
Donceel IEGE
o - §pumagne
(*
Grace-Hollogne ‘
o Liege
ne '
HE
\ % ; “Fléron
o 4 L
v Gleikh ‘ ¥ g A L . : o =
; 2 | = 7 s \
> 1 “Fiemalie :
3aint;Georges-sur-Meuse S ; b\ Seraing Seraing / <
nxer - ! Chaudfontaine
¢ Ivez Ramet \ Trooz*#
Engis e
1ay 9
Esneuxy
Alaimed - i ALt
Coordonnée 731408 643429 W Echelle 1:89791 |~ @ Loupe|100% + | Rotation 0,0° $| v Rendu @EpsGi3sr2 @
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Sélection d’entités

Afficher les entités sélectionnées

Q Joumnée 4 - Ville de Liege — QGIS [Standard]
Projet Editer Vue Couche Préférences Extensions Vecteur Raster Base de donnée temet Maillage Traitement Aide
M B o/ | ] - il 5 = — ) e 3
EERRE DeLARPP 2, BRLNORS OB At H o G &
\ ; 3 G ¢ p
aA@VcZwmBR 1y - z B =G e qgyggygy @ 209020 (<]
- = - = o y |12 2 » - e E FX 4 6 % : i
'u Crisnée a \Juprelie +Re e &Ifem e
A X .. 3 N eiels &
E’ eoun Remicourt ’ - Foe i e ’
9 ERE T Awans’ \ @ Limites communales — Total des entités: 262, Filtrées: 7, Sélectionnées: 7 = [a] X
4] . Ans y 2 S ==
’ - - 4 g % & & L 7ES P 2E =2BQF "
G FEXHEAEHAL . ~
l'f éLa ,;;r“ N A S : fid 38 b
2L Fexhe-lg=Haut-Clocher_ DR O ans - " Femningan
'n v Novilk R - sosals i O Awans ot ) 7.
@ Donoagjenene 7 g EEP, [ Fexhe-le-Haut-Clocher \arsonEd "
§ y oo F O Fiémalle el sthorder
) |
% o B O Grace-Hollogne LevalNaDUT gemeente i
@ Grace-Hollogne ;..\, [C] Saint-Nicolas LevelNaFRE pss
@l o Seraing LevelNaGER Gemeinde )
line e LevelNaENG municipality -|
- s et NameDuUT Ans n
E 5 NameFRE Ans L
NG “ NameGER Ans o
P N Code INS de la commune 62003 L
g : I Code INS de larrondissement 62000 ;
: FLEMALLE 7 4
y rElémalle.. - 3 4 Code INS de Ia Province 60000
aint-Georges-sur-Meuse DI ¥ 3 f s
ORGES- SURME USE 1 ot Seraing > »1/7. B2 o e e nton 03000, —
> o | [ Ne montrer que les entiés sélectsonnées _ =l = B
\ay Engis e e 3
O i aic i (it (@ ée 745270 655141 | Echelle 1:89791 |~ | @ Loupe|100% % | Rotation |0,0° S|V Rendu @epscasy @
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Sélection d’entités

; //: p— \*\_&:g‘.;,';l \
N ‘_‘\ & /v Noville pearyiana \ \ 3 Vollod;ﬁ'
—_— S o, i

1 e e

> 4
I Jeneffe . FexhedltHaut Clocher |
= DSOS 165 SBules \ Goreux
\\
Donceel LR \
] // Trihe Roloux /
p vl
,/ ; 130 Lexhy
Vs /

P (A Limites communales — Total des entités: 262, Filtrées: 7, Sélectionnées: 7

| SENRTYTERP &

405
BE.GAPD.AU

- Saint-Georges-sur-Meuse
/

g /V s

J

o
Sl e

. 05 |~ Flemalle:Grana

Barre de navigation dans la sélection NG L Aok
Mise en surveillance entité courante

Zoom sur entité courante
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Sélection d’entités

Gestion de la sélection courante

........

........

Propriété Couche > Zoom sur la sélection
Ajouter entité a la sélection : <CTRL>+viser nouvelle entité

Retirer entité de la sélection : <CTRL>+viser entité
sélectionnée

Désélection des entités sélectionnées dans la couche
courante

N

-
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Filtre d’entités

Filtrer avec un / plusieurs criteres (non-sélection)

) Limites communales — Total des entités: 262, Filtrées: 262, Sélectionnées: 0 o= O X
4 Al SEENGYES D 7 = & &

8 "NameFRE" Ndinerne [ [ T CdsE sensiuve [ CAUUre unn Lﬂdl'l'lp.r -
D P | NameGER ‘ ‘ Case sensitive ’ Exclure un champ.‘
[ am ay Code INS de la commune ‘ ‘ Case sensitive ‘ Exdlure un champtl
[1 Ambléve Code INS de I'arrondissement !7 ‘ Case sensitive l Exclure un champ,‘
[ Andenne Code INS de la Province 50000 €3 | | ) case sensitve | Contient_
[:] fudedues Code INS de la région ‘7 ‘ Case sensitive ‘ Exdlure un champ,“
[ Anhée : ——
D AdCoKey ‘ ‘ Case sensitive ‘ Exclure un champ,}
Ans -
| LangCode ‘ ‘ Case sensitive | Exclure un champ,‘
[:| Antoing BLSlocalld ‘ ’ Case sensitive ’ Exdure un champ_}
] Arlon BLSversion ‘ ‘ Case sensitive \ Exclure un champ,—‘
[] Assesse EventStart ‘ i Case sensitive ‘ Exdclure un champ;l
D o ExportDate 12025—12-01 [ ﬂ l Exdure un champ_‘
[ Attert 2 e
D Périmétre 1 | l Exdure un champ,‘
Aubange = : )
B Akl Superficie ‘ | \ Exdure un champ_“

M Awane i T Wi L P A - mrr—— = =
> » 1 / 262|—‘ ‘:’ [b’ pmallser le formul: 'notement des ent Pcher dans le _tablé] foom sur les entité | §) Séle...ités “v ]Hltrer...ent:teslv -
el L
"~ Montrer toutes les entités _| = ’ 5
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Y Filtre d’entités

Filtrer avec un / plusieurs criteres (non-sélection)

) Limites communales — Total des entités: 262, Filtrées: 69, Sélectionnées: 0 o= O X
/ 75 =N B & | O R — S ‘
E " [ = -
> "NamerRE = LevelNaFRE commune
- -~
[l Aiseau-Presles - LevelNaGER Gemeinde
[C] Anderlues LevelNaENG municipality
O Antoing NameDUT Aiseau-Presles
0 At NameFRE Aiseau-Presles
[:] Beaumont NameGER Aiseau-Presles
; Code INS de la commune 52074
[] Beloeil
i Code INS de l'arrondissement 52000
[l Bernissart
Code INS de la Province 50000
[l Binche :
[:| Code INS de la région 03000
Boussu AdCoKey 01000
757
B Montrer toutes les entités F
== Ne montrer que les entités selectionnees 20180101
% Ne montrer que les entités visibles sur la carte on 20210101
+ Montrer les entités dont les contraintes ont échoué i Now-version locaitd Improvi ed geometry
“7 Ne montrer que les entités nouvelles ou éditées L
Filtre de champ ) pte 2022-06-03 d
‘ T Filtre avancé (expression) e 33720,441269036775
¥ Expressions de filtre stockées ’ = 22424804,29905902
1.2 Superficie -
abe Code INS de la Province L s
10/, | i
| abe Code INS de la commune ek a { ‘* |v] Iffﬂqﬂ
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Enrichir les donnees communales
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Extension
Installer 'extension « Spreadsheet Layers»

* menu > Extensions > Installer/Gérer les extensions

* Dans la barre d’outils « Gestion des couches »,
‘ ajout d’'une nouvelle icone

\ VEB%/AB% RQ@Q w8 E |

N

-
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Lier un tableur

STATBEL

\

Statistiques belges > Tableau de statistiques agricoles 2023
Informations par communes via le code communal INS
Couche des communes : AdMuKey == code INS communal

Insertion du tableau dans la BD

— Nettoyer le fichier pour ne conserver qu’un tableau avec entétes
— Lien via extension « Ajouter Feuille de calcul ... »

— Export du tableur lié vers le GPKG de la base de données

‘ Suppression du lien vers le tableur Excel

aD
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2 .
Lier un tableur

Donnees brutes / Initiales

| = - - = ~. F G H | J K a
1 ﬁiﬁres agricole 2023 .
2
3 | Tableau B-2 - liste réduite de variables : chiffres agricole par commune
4
5 |Toutes les superficies bont exprimées en ares
6 "-" non disponible
7 \_ " " dans les variables de NC11 a NAG: moins de 4 exploitations
8
9 H010000 C000001 C100000
10 Nombre d'e Superficie agricole utilisée
1 Terres arables, dont
12 Céréales pour le grain, dont
13 Froment  Orge Mais-grain Triticale
14
15111001 AARTSELAAR AARTSELAAR 14 32.888 16.532 3847  1.058 0 1.084 0
16 | 11002 ANTWERPEN ANVERS 35 117.019 76.036 24727 14519  7.800 0 0
17 1 11004 BOECHOUT BOECHOUT 40 38.960 17.725 6.036  2.965 0 3.021 50
18 | 11005 BOOM BOOM - - - - - - - -
19 | 11007 BORSBEEK BORSBEEK - - - - - - - -
20 | 11008 BRASSCHAAT BRASSCHAAT - - - - - - - -
2111009 BRECHT BRECHT 159 430.207 268.300 18.5622 2319 1430 13.873 553
22 111013 EDEGEM EDEGEM - - - - - - - -
2311016 ESSEN ESSEN 92 250.045 161.249 7.873 640 1.292 4.055 940
24 111018 HEMIKSEM HEMIKSEM - - - - - - - -
25 11021 HOVE HOVE 5 33.169 15.074 469 469 0 0 0
26 | 11022 KALMTHOUT  KALMTHOUT 79 244776 168.071 4.307 837 450 2.316 502
27 111023 KAPELLEN KAPELLEN 13 52.166 42.775 13318 4353  6.219 2.746 0 v
< > NOTE | DBREF-105-2023-TAB-B-2 | pataSIG = + : <« «mm >
-—
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2 .
Lier un tableur

Donnees traitees / OK G

A =] a
{[INS  NameNL NameFR H010000 C000001 C100000 .
2 11001 AARTSELAAR AARTSELAAR 14 32.000 16.532 B B .

3 111002 ANTWERPEN ANVERS 35 117.019 76.036 24727 14519  7.800 0 0 5873
4 (11004 BOECHOUT BOECHOUT 40 38960 17.725 6.036 2965 0 3.021 50 6
5 111005 BOOM BOOM = = = = 2 - = = 5
6 11007 BORSBEEK BORSBEEK = : ) = - = = = 2
7 111008 BRASSCHAAT BRASSCHAAT % = 2 2 = - - 2 2
8 111009 BRECHT BRECHT 159 430.207 268.300 18522 2319 1430 13873 543 1
9 111013 EDEGEM EDEGEM z z = - = - 5 2 Z
10 1 11016 ESSEN ESSEN 92 250.045 181249  7.873 640 1292  4.055 940 2130
1111018 HEMIKSEM HEMIKSEM - - - - - - - - i
12 111021 HOVE HOVE 5 33169 15.074 469 469 0 0 0 837
1311022 KALMTHOUT KALMTHOUT 79 244776 168.071  4.307 837 450 2316 502 513
14 111023 KAPELLEN KAPELLEN 13 52166 42775 13318 4353 6219 2746 0 3515
15 111024 KONTICH KONTICH 31 92771 48890  5.567 766 162  3.874 66 0
16 111025 LINT LINT ) - = = 2 Z = 2 3
1711029 MORTSEL| MORTSELI z T s 2 - - s 2 s
18 111030 NIEL NIEL 5 S S E s - 5 5 5
19 111035 RANST RANST 66 119.186  68.506 8.857 2.736 980  3.868 780 316
20 111037 RUMST RUMST 26 69.064 45828 3534 2146 211 1177 0 642
2111038 SCHELLE SCHELLE 11 26480 14498 3271 2245 479 547 0 3
22 111039 SCHILDE SCHILDE 9  16.458 8.867  1.881 0 1.881 0 0 0
23 11040 SCHOTEN SCHOTEN 6  18.584 6.688 2346 1625 647 0 74 530
24 111044 STABROEK STABROEK 31 115509 83755 17.901 16233  1.137 531 0 11.524
25 11050 WIJNEGEM WIJNEGEM 6  10.053 5505 3264 1477 557 0 0 13
26 11052 WOMMELGEM WOMMELGEM 8 8.808 4.722 0 0 0 0 0 0
27 111053 WUUSTWEZEL i DUEZEL 253 608.129 391962 33.058 3.700 6495 20987 590 710 ¥
< 2 s DBREF-L05-2023-TAB-B-2 Lister == =+ : < »
N 4
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Lier un tableur « Data »

1. Le tableur lié doit il étre mis a jour régulierement ?

* Oui =2 garder fichier Excel & option de mise a jour de la liaison
* Non =2 sauver le tableur dans le GPKG contenant la couche SIG
auquel il est lié ou dans un GPKG dédicacé aux datas

2. Le tableur lié ne doit pas étre mis a jour régulierement

@n , o
L * Exporter > Sauver les entités sous ... fichier GPKG

 Le fichier sauvé dans le GPKG sera le tableur lié.

Formation QGIS — © JM Michalowski - IFAPME 2026 164



Couche « Population_commune_2025 »

> Exporter > Sauver les entités sous ...

Format : GPKG
Nom du fichier : <DataExternes.gpkg>

Nom couche :
population_par_commune_2025

SCR : pas de SCR car données non SIG

Géométrie : Pas de géométrie
Ajouter les fichiers ...

Couches E3]

@l @ TV &3 @0

v @1 Limites administratives belges
v _@1 Territoire

v v L_@ WebServices
’ =" CartoWeb-TOPO
» & CartoWeb-TOPO-GREY
v

@l Data
(2

Population_par_commune-Population en 2025

)

Format {GeoPad<age ¥ ‘
Nom de fichier C:\‘_?hareJMM\QGIS_?OZGUouG\Data\GPKQ\DataExtemes.grpkgr €& ke
Nom de la couche Vpopulation _par_commune_2025 L X .
SR l projection invalide v ‘%‘
-
Encodage UTF-8 v ||

N'enregistrer que les entités sélectionnées

w Sélectionner les champs a exporter et leurs options d'export

Nom Nom d'export = Type
v Code INS

Code INS String
Vv Lieu de Résidence Lieu de Résidence String
v Hommes Hommes String
v Femmes Femmes String

v Total Total String

Sélectionner tout " Tout désélectionner

Utiliser des alias pour le nom exporté

Vv Persistance des métadonnées de la couche

v Géométrie

Type de géométrie ‘ Pas de géométrie v

Inclure la dimension z

Forcer le type multiple ¥

V' Ajouter les fichiers sauvegardés a la carte l OK ] ‘ Annuler ‘ } Aide
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Lier un tableur « Data »

Couches @&
v @ ® V&~ O

v v @ Limites administratives belges
[:] Sections municipales

7
| Communes 2022
=~ |V |_| Provinces 2022

4

v [0 Territoire
rov ljﬂ WebServices
v Eﬂ]l Data

@ DataExternes — population_par_commune_2025

> Propriétés > Jointure > Ef=

N

Joindre la couche DataExternes — population_par_commune_ ¥

Champ de jointure abc Code INS v

Champ dans la couche cible | abc AdMuKey e

v | Mettre la couche jointe en cache dans la mémoire
V| Créer un index des attributs sur le champ de |a jointure

Formulaire dynamique

v (] b e Options pour fichier dynamique

Mise & jour et insertion lors de I'édition

Supprimer en cascade

w V Champs joints

fid
Code INS
V| Lieu de Résidence
v| Hommes
v| Femmes
v | Total

Jointure des champs utiles

¥ V  Personnaliser le préfixe du nom du champ

‘statbel Préfixe pour sourcer data

‘ OK ‘ Annuler [ | Aide ‘
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Lier un tableur « Data »

Couches

sz@@'_?:g“,;‘"—jﬂl

3 { V Couche exportée: Couche vecteur enregistrée avec succés sous C:\ShareJIMM\QGIS_2026\Jour3\Data\GPKG\DataExternes.
; *

= -

n’quiho.ns

“u  Mazyss

v v L@J Limites administratives belges
D Sections municipales

" X L2854 B et . ) s ™,
v ;] Communes 2022 - T = — ..~ @ Communes 2022 - Attributs d'entités ‘
V' |_ ] Provinces 2022 B Rt T A ; o Warals | f
s o N » s 4 | ruoancy Jovwy |
» V! @ Territoire o ””,;f;?lﬁ;"" Sy G preres =
» v [l WebServices e ——60—0— - __w_’i.ﬁg—": Y
» V| @& Data (= el T2 % ST AdReKey 03000 ke
2 SN > Jemappes o
e e : op 25 | AdCoKey 01000 ',|0N
e/.’aﬂchons @ Hien LangCode F pets
» i & | BLSlocalld 20180101
@ N QUABEGNON | BLSversion 20210101 it
Colirtils { 15, 4
EventStart New version localld : Improved geometry 55
e Grapd-+RE)y Nom de la commune : Quaregnon - o
;@n}n (5 W ExportDate 2022-06-03 - B L
Wi .. Code INS : 53065 N
oo s Superficie (ha) : 1120.92 1ebi Shape_Leng 21989,679822550734
BOUSSUL * : © g la Gifpsse Corte == 42 =
i : A e (‘mj Statbel Lieu de Résidence Quaregnon i
o (5 (6) Secchynins || stathel Hommes 9135 vin
> 9 * les Pro 'SJJ :
= s ) Statbel Femmes 9887 F
Wasmf's feisud e e |
i .8 = | 4 \ Statbel Total 19022
(% o ; O ¥ | -
O] v 9 e 5 .
® 5 s €
COLF@NTAR Al Mascaur Jigf K Aier ) B
g - is : S g
! i bl [Pig orge 1
@ A Al \
b «Colfontaine o @a ages @ * (e
g x O el de Lambrechies
I8 ‘Quénoy - 123 ¥
i ] Frameries
Petit : Soarerob Grand Trait @ B RAMERIES E
i & ® o B e I A
Pra Eava, o / N
o s (‘Odu-cv)y?gu ) e,a Libératon @ s rf 6 -
Ordre des couches Couches #* fa Ty ) 7 [ AN !
er pour trouver (Ctri+K) Identification effectuée. Coordonnée | 612975 625532 | Echelle|1:44794 |~ | @ Loupe|100%  |3| Rotation 0,0°  |& |V Rendu EpsG:3s12 @

& Ma‘:‘
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